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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

En numerosas ocasiones en el MCEP, hemos
comentado la necesidad de recoger y sacar a la
luz el material educativo acumulado durante afos

por compaferos y compaferas a lo largo de su
trayectoria profesional y que han compartido en los
congresos anuales, encuentros de talleres, etc.

El material que ahora os presentamos fue recopilado
y elaborado por Eladio Cano del MCEP de Malaga.

Sabemos que en el mercado existen editadas, desde
hace tiempo, numerosas recopilaciones de “fichas” del
Area de Lenguaje, y que podria pensarse que ésta es
una mas. Y a simple vista lo parece. Sin embargo, la
eleccion de las distintas actividades —como no podia ser
de otra manera- realizada por el autor respondié a unos
presupuestos ideopedagogicos que iban mas alla de la
mera recopilacion de actividades para la clase de lengua;
presupuestos que, en nuestra opinidén, siguen teniendo
validez educativa.

La lectura con detenimiento de estas fichas nos trae
a la memoria etapas de nuestra vida profesional.
Momentos en los que teniamos una idea fija,
permanente, constante: cambiar la escuela, cambiar los
enfoques y las actividades que haciamos, cambiar la
manera de estar en clase, el papel de alumnos vy
alumnas y nuestro propio papel. Eran momentos en los
que debatiamos y cuestionabamos, una y otra vez, los
ejercicios y actividades al uso en las clases de lengua y
que en aquel momento parecian incuestionables,
inamovibles: los analisis sintacticos, “las planas y los
copiados”, los omnipresentes dictados, la repeticion de
las faltas de ortografia, las redacciones sobre Ia
primavera, la navidad y los reyes magos... A los que
contraponiamos la importancia y el respeto al habla
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aprendida en el seno materno, la libre expresion, la
creatividad, la divergencia, la lectura como placer, la
impresion y publicacion de las producciones literarias de
nuestros alumnos y alumnas, la correspondencia
escolar...

El poder disponer de materiales alternativos era
fundamental. Por ello, estas recopilaciones nos eran muy
necesarias. Nos reafirmaban en nuestras intuiciones, nos
daban ideas, fuerza y seguridad para seguir en el camino
que habiamos emprendido. En este sentido, podemos
observar que, a veces, junto a la descripcion de la tarea,
se cuelan ideas o sugerencias metodoldgicas (o lo que
puede ocurrir y las posibles soluciones o caminos a
seguir), que son caracteristica esencial de nuestra
profesion docente y que, ademas, son pistas para los
gue se acercan por primera vez al material.

La constante referencia a lo humoristico, ademas de
ser una caracteristica personal del autor/recopilador, nos
recuerda el afan que sentiamos por hacer de nuestras
clases un lugar en el que la risa, la broma, lo creativo
tuviese un lugar importante. jCuantas veces hemos
escuchado a Eladio comentar las técnicas que empleaba
en clase, los juegos de palabras que solia hacer, los
comentarios sobre la capacidad del lenguaje de
hacernos disfrutar de los sonidos, de la polisemia de las
palabras, de los dobles sentidos, ... junto a sus siempre
presentes chistes, mientras charlabamos en los minutos
previos a las reuniones en el local de la calle Luis Braille!

El tiempo ha pasado y aunque en el Taller de
Lenguaje hemos introducido nuevas lineas de estudio y
de investigacion, no por ello este material ha dejado de
tener vigencia.

Enrique Pérez y Nicolas Gonzalez
Mayo 2003
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Hemos decidido mantener

las referencias a la EGB

por ser el momento en que

se redactaron las fichas y
porque después de algunos afios
tampoco se han producido
cambios tan significativos

como para hacer

distinciones mds claras.

En cuanto a la bibliografia,
nos ha sido imposible localizar
Jos datos de algunos libros y
materiales que se citan.

En ocasiones, se trata de
material fotocopiado y
recogido de forma ocasional
en encuentros, cursos, etc.,
en otras,

las referencias estdn tomadas
incompletas, falta la editorial,
autor, o ambas cosas.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Presentacion

He realizado esta recopilaciéon de técnicas de trabajo en el
area de lenguaje para hacerme mas facil mi labor en el aula.
Posteriormente he pensado que mi esfuerzo podria ser util a otros
companeros y companeras, por lo que he decidido a darle la forma
que tienen y facilitar lo mas posible su difusion.

Todas ellas han sido experimentadas por mi en clase: puedo,
por tanto, dar fe de su validez, al menos desde el punto de vista de
los objetivos que yo me marco en mi tarea con mis alumnos y
alumnas.

Hay actividades que se realizan en cinco minutos y otras que
necesitan meses para ser completadas. A pesar de esta variedad
y diversidad (la temporal no es probablemente la mas importante),
he intentado presentarlas de manera estructurada y ordenada,
atendiendo a los diferentes planos y niveles de la lengua en los
que estas técnicas inciden, aun a sabiendas de que esta division
puede ser en algunas ocasiones algo artificial y de que muchas
fichas podrian aparecer perfectamente en apartados distintos o en
varios apartados simultaneamente. En la lengua es dificil
establecer divisiones tajantes, ya que todos sus elementos estan
mutuamente implicados. La division tiene, por tanto, algo o mucho
de artificial.

Las fichas estan presentadas en cuatro apartados:

1. Plano fonético-fonologico: la actividad o propuesta de
trabajo se fija fundamentalmente en el aspecto exterior, en la
‘envoltura” de la palabra, en sus aspectos sonoros, graficos u
ortograficos, es decir, en sus unidades minimas no signifi-
cativas.

2. Plano Iéxico-semantico: la actividad propuesta tiene en
cuenta fundamentalmente el contenido y el significado de la
palabra.

3. Plano sintactico: pertenecen a este grupo las fichas que
proponen una actividad que trasciende a la palabra, para fijarse
en las relaciones gramaticales. En estas fichas hay pistas para
acometer de una forma creativa y ludica la adquisicion de
conceptos y contenidos gramaticales.

4. Plano textual: este apartado es una especie de cajon de
sastre en el que se amontonan actividades muy diversas, con
el denominador comun de que su objetivo es siempre conse-
guir la produccion de textos orales o escritos por parte de
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alumnos y alumnas. Dentro de este grupo hay varias

divisiones:

a) La narracion: el objetivo de estas propuestas de
trabajo es la creacion de cuento, una historia o una
narracion.

b) La poesia: actividades de introduccion al lenguaje
poético y técnicas de creacién de poemas.

c) La descripcion: propuestas de trabajo y técnicas cuyo
objetivo es ayudar a describir con la mayor precisidon
posible.

d) Oftros textos: actividades muy variadas para la
produccion de textos muy diferentes.

En todas las fichas, salvo error u omisién, se cita la
procedencia. En las que ésta no aparece es porque son de mi
propia invencion o porque desconozco el padre o la madre de la
criatura.

Recomiendo vivamente la lectura de los libros de los que
estas actividades estan tomadas. Ademas de cada ficha, al final
de estas paginas introductorias aparece la bibliografia completa.

Como usar estas fichas

En realidad, bastaria con decir que cada cual las usara como
le viniera en ganas. Sin embargo, me atrevo a decir que la mejor
manera de hacerlo es no usarlas mecanicamente, sino de un
modo creativo y personal, en funcion de un proyecto global de
renovacion de la ensefanza aprendizaje de la lengua.

Creo que aqui puede residir la diferencia entre “técnica” y
‘receta” y no en el procedimiento de aplicacion, que puede ser
aproximadamente el mismo.

La “receta” (concepto peyorativo) esta descontextualizado,
aplicada mecanicamente y casi como un fin en si misma. La
“técnica” es simplemente un medio en funcién de un objetivo y un
proyecto superiores; esta, por tanto, contextualizada y se aplica de
un modo creativo y personal.

De aqui la importancia de aceptar estas fichas simplemente
como sugerencias, que cada cual debera, si desea utilizarlas
acomodar a su proyecto educativo, reinterpretandolas y adaptan-
dolas, nunca como propuestas cerradas e intangibles.
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Por esta razdon, muchas de estas fichas aparecen aqui
modificadas con respecto a su origen, ya que han sido
modificadas por mi en funcién de mi practica concreta.

¢ Clase de lengua o clase de linguistica?

Desgraciadamente, el profesor o profesora, que suele ser una
persona responsable, se encuentra en la espantosa tarea de tener
que cumplir con unos programas oficiales absolutamente denme-
ciales, que parecen estar pensados para crear analfabetos o para
vacunar a la gente contra la cultura.

Muchas clases de lengua se han transformado en algo muy
distinto: en clases de linguistica. Para el profesor Vidal Lamiquiz
(“Sociolinguiistica andaluza”. Universidad de Sevilla. 1982) esto es
algo aberrante. La capacidad intelectual del alumno y alumna de
EGB no le permite captar la abstraccion que es la gramatica. En
esta edad aun no esta plenamente desarrollado el pensamiento
formal y es muy dificil, por no decir imposible, que se esté en
disposicion de alcanzar el dominio de la descripcion cientifica de la
lengua.

“..una cosa es la ensefianza de la linglistica, ciencia
especulativa con su teoria y su practica, propia de los estudios
superiores universitarios. Y otra cosa distinta es la ensefianza
de la lengua espariola, que debe impatrtirse a los nifios de EGB
y a los muchachos de BUP o de FP.
El objetivo de la ensefianza de esta materia es, Ssin
tergiversaciones de ningun tipo, el aprendizaje y el perfec-
cionamiento de un empleo o uso idéneo y oportuno de la
lengua esparola estandar, como medio de comunicacion de
ideas y sentimientos, en un entorno social muy variado puesto
que abarca toda la geografia nacional.
...el principio firmemente comprobado de que el conocimiento
tedrico de las reglas no desemboca necesariamente en su
aplicacion, que incluso ese conocimiento perturba a menudo.
En consecuencia, a mi juicio, la ensefianza de la lengua
espanola durante los arios escolares de la EGB tiene que ser
unica y exclusivamente practica, no debe tener absolutamente
nada de teoria.

el desarrollo cerebral humano que posibilita la madurez
mental necesaria para captar la abstraccion que el sistema
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lingdistico supone, no se consigue, en circunstancias normales,
antes de los catorce arios.

A mi juicio, la asignatura de Lengua Espafiola debe persequir
el fin de proporcionar a nuestros estudiantes la posesion y el
dominio de unos registros lingliisticos que le permitan desen-
volverse con suficiente soltura comunicativa en cualquier punto
de la nacion espariola.”

Competencia linguistica y competencia comunicativa

Todos nosotros, por el simple hecho de aprender la lengua
materna, tenemos la competencia linguistica, es decir, el suficiente
conocimiento implicito de nuestra lengua, que nos permita comuni-
carnos en el ambiente en el que nos desenvolvemos. Esta compe-
tencia no hay que perfeccionarla, se adquiere de forma natural, sin
necesidad de ninguna tarea sistematica. Es totalmente erroneo
creer que, por medio de interminables horas de gramatica, vamos
a mejorar la competencia linguistica de nuestros alumnos y
alumnas. El pretendido conocimiento de la gramatica y la capaci-
dad de analisis sintactico no mejora en absoluto el uso de la
lengua.

Otro asunto diferente es el de la competencia comunicativa,
que es la capacidad de poderse comunicar adecuadamente en
diferentes ambientes sociolinguisticos por medio del dominio de
las variedades y de los registros del habla necesarios.

Una de estas variedades es la “variedad estandar de la
lengua”. Esta variedad, con limites muy difusos, es la que se usa
en los medios de comunicacion, en el sistema educativo y, en
general, en la lengua escrita.

Creo, por tanto que uno de los objetivos de la clase de lengua
en EGB y EE.MM. es la consecucién del dominio de esta “variedad
estandar de la lengua”.

El problema es como conseguirlo. Hay, segun mi criterio, dos
formas para ello. La primera seria afrontarlo directamente, por
medio de una forma mas tradicional, por medio de dictados,
ejercicios de vocabulario, analisis morfosintacticos, etc.
Evidentemente, independiente de los resultados que pudiera tener,
es una forma tediosa, aburrida y traumatica.

La otra forma es la que aqui se propone. Se trata de fomentar
en primer lugar los lenguajes creativos, personales, diferentes y
ludicos de los alumnos y alumnas, y, a través de estas técnicas,
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actividades y propuestas de trabajo conseguir el dominio de esa
variedad de la lengua. En el primer caso, todos estos lenguajes
quedan marginados y sofocados, lo cual es un inconveniente mas
que anadir al del aburrimiento y a la menor eficacia que tiene.

Lengua convergente y lengua divergente

Estas técnicas siguen dos lineas diferentes, pero absoluta-
mente complementarias, entre si. Por un lado, persiguen, como
antes se dice, el uso divergente, creativo, ludico, personal, poético,
connotativo, de la lengua. Por el otro, el uso convergente, exacto,
preciso, “normativo”, denotativo de la lengua. Para ejemplificar, en
el primero entrarian técnicas de inspiracion surrealistas; en el
segundo, las técnicas que persiguen que el alumnado aprenda a
describir o a definir de la forma mas adecuada posible.

Ambas lineas tienen un objetivo en comun: dar ocasion y
recursos suficientes para sacar del lenguaje todas sus posibi-
lidades, manipularlo, exprimirlo, rescatar todos los sonidos, todas
las luces, todos los colores, todos los sabores, todos los olores,
todas las sensaciones que las palabras celosamente encierran, v,
al mismo tiempo, hacer mas ductil, mas eficaz, un instrumento tan
potente como la lengua, con la cual transmitimos y renovamos
todos los contenidos de la cultura.

Eladio Cano Trigo
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Bibliografia utilizada y recomendada

-AAVV.. “Teoria y practica de un taller de escritura”. Edit
Altalena.

-AAVV.: “Expresion oral”. Edit. Alhambra.

-AAVV.: “Expresion escrita”. Edit. Alhambra

-AA.VV.: “Dinamizar textos”. Edit. Alhambra.

-Cela J. y Fluvia M.: “Sugerencias para una lectura creadora”.
Edit. Aliorna

-Cuervo, M. y Diéguez J.: “Mejorar la expresion oral”. Edit.
Narcea

-Franco, A.: “Escribir un juego literario”. Edit. Alambra

-Fustier, M.: "Pedagogia de la creatividad”. Index. 1975
-Greenaway, K.: “El libro de los juegos”

-Merlino, M.: “Cémo jugar y divertirse con palabras”. Edit.
Altalena.

-Merlino, M.: “Cémo jugar y divertirse con periddicos”. Edit.
Altalena.

-Moreno, V.: “Apuntes y experiencias de gramatica en EGB”,
Cuadernos de Adarra.

-Moreno, V.: “El deseo de leer”. Edit. Pamiela.

-Moreno, V.: “El juego poético en la escuela”. Edit. Pamiela.
-Mufoz, M.: “La poesia y el cuento en la escuela”. Consejeria
de Educacion de la Comunidad de Madrid.

-Queneau, R.: “Ejercicios de estilo”. Edit. Catedra.

-Recasens, M.: “Cémo jugar con el lenguaje”. Edit. CEAC.
-Recasens, M.: “Cémo estimular la expresion oral en clase”.
Edit. CEAC.

-Rodari, G.: “Gramatica de la fantasia”. Edit. Reforma de la
escuela.

-Rodari, G.: “;Quién soy yo?”. Edit. Aliorna.

-“Romance 7"y “Romance 6”: Libros de texto para 7° y 6° de
EGB de la Edit. Santillana.

-Samoilovich, D.: “Cémo jugar y divertirse con escritores
famosos”. Edit. Altalena.

-Schafer, R.M.: “Cuando las palabras cantan”. Edit. Ricordi.
-“Técnicas de lenguaje oral”. Material policopiado. Editado por
el Casal del Mestre de Santa Coloma de Gramanet.

-Zaragoza, V.: “La gramatica (h)echa poesia”. Edit. Popular.
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Ortografia divertida en 28 capitulos
Material necesario: diccionario

Procedencia:

La técnica consiste en escribir 28 textos diferentes, en cada
uno de los cuales la mayor parte de las palabras (todas menos los
determinantes y las particulas de enlace) deben empezar por una
letra del alfabeto castellano. La unica condicidon es que los textos
producidos sean gramaticalmente correctos. Pueden tener la clave
que se le quiera dar: I6gico, humoristico, poético, narrativo...

Se puede hacer lo mismo con las diferentes clases de
palabras segun su acentuacion; por ejemplo, un texto con mayoria
de palabras esdrujulas.

Para redactar el texto, se puede utilizar el diccionario,
escogiendo palabras desconocidas, de las que posteriormente se
copiaran las definiciones y se utilizaran para construir oraciones
nuevas.

Ejemplo:
La hipotenusa hipotec6 su hiedra y su helecho en la
habitacion del hotel. Hirvid en la hornilla que estaba
horriblemente humillada por las hormigas, que habian
husmeado a la hermosa y heterogénea hembra que habia
hecho una hogaza de harina heterodoxa. La hazafa habia
sido habilmente historiada por el hechicero...
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Juegos con las vocales. La “A”
Material necesario

Procedencia: “Coémo jugar y divertirse con palabras”. Edit. Altalena

¢, Cuantas formas posibles hay de decir la “A” (como sonido sin

tener en cuenta la “h”)?

- como sustantivo: la “a” es una vocal

- como adjetivo: el sonido “a”

- como preposicién: voy a jugar

- como interjeccion:

- como verbo: ha llegado muy tarde

- como silaba: apuros, pua, almohada,...

Juegos posibles
- asociar la “a”, mayuscula o minuscula, con objetos de la
realidad: escalera, compas, tejado doble,...
- crear una historia en la que los protagonistas sean
integrantes de una familia extrafia de apellido “A”
- atribuir la “a”, como adjetivo, al sustantivo que se nos
ocurra. “A” indica la primera categoria. ;Como seria una
mosca de la categoria A?
- conjugar el verbo “ar” (¢ no existe el verbo “ir"?) como si
fuera regular
- escribir un texto en el que todas las palabras sélo tengan
la vocal “a@”
- improvisar textos en los que, por el contrario, no aparezca
ni una sola vez la “a”
- reescribir un texto reemplazando la “a” por otra vocal
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Juegos con las vocales. La “E”

Material necesario

Procedencia: “Coémo jugar y divertirse con palabras”. Edit. Altalena

¢ Cuantas formas hay de decir "E"?

como sustantivo: la “e” es bella

como adjetivo: el sonido “€”

como conjuncion copulativa

como interjeccion

como verbo (sin tener en cuenta la grafia)
como silaba: enero, poema, aherrojados
como nucleo de silaba

Juegos posibles

[1PRl]

asociar la “e”, mayuscula o minuscula, con objetos:

tridente sin mango, un tres al revés...

si se usa como adjetivo, un buen ejercicio de imaginacion

consistiria en imaginarse las caracteristicas de un hombre

[T l]

e” ouna luz “e”

escribir un texto con la “e” como unica vocal

escribir un texto sin usar la “e”

conjugar el verbo “e” como si fuera regular

conjugar como si fuera pronominal o reflexivo: yo me eo;

tu te ees...
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Juegos con las vocales. La “I”
Material necesario

Procedencia: “Coémo jugar y divertirse con palabras”. Edit. Altalena

¢ Cuantas formas hay de decir la “I"?
- como sustantivo: la “i” es histérica
- como adjetivo: el sonido “”
- cOmMo conjuncion
- como apoécope de “hijo”: “hideputa”

Juegos posibles

- relacionar la “i”, mayuscula o minuscula, con objetos

reales o posibles

- conjugar el verbo “ir” como si fuera regular

- como es dificil encontrar palabras que tengan como Unica

vocal la “i”, pueden hacerse juegos mas divertidos:
- eliminando de cualquier texto las vocales que no
sean “i”: “Mint quin dic qu | vid s trist”
- escribiendo cualquier texto con la en el lugar
de todas las vocales: “isti is in libri iscriti pir lis nifiis
qui vin i li iscuili”
- improvisando un texto en el que no aparezca ni
una sola vez la vocal V"

[l
|
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Juegos con las vocales. La “O”
Material necesario

Procedencia: “Coémo jugar y divertirse con palabras”. Edit. Altalena

¢ Cuantas formas hay de decir la “O”

como sustantivo: la “0” es un hoyo

como adjetivo: el hombre “0”

como conjuncién disyuntiva

como interjeccién, pronunciada de todas las formas
posibles

Juegos posibles
- establecer asociaciones de la
reales o posibles
- posibles verbos derivados de la “o
- existe el verbo “oir”. Se puede conjugar como si fuese
regular
- descomponer el verbo “oir”: “0” mas “ir”
- dada la multitud de asociaciones que suscita la letra
seria posible imaginarse un verbo como “oar” o, mejor
como “aoar”, es decir transformar algo en “0”; por ejemplo,
una mesa “aoada” seria una mesa en forma de ‘o”
- escribir un texto en el que aparezca como unica vocal la
“o”
- escribir un texto donde no aparezca la vocal “o

“ 7!

con todos los objetos

[1PRl]

“ ”

[Pl
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Juegos con las vocales. La “U”
Material necesario

Procedencia: “Coémo jugar y divertirse con palabras”. Edit. Altalena

¢ Cuantas formas hay de decir la “U”?

- como sustantivo: esta es la “u”

- como adjetivo: el sonido “u”

- como conjuncion disyuntiva

- como interjeccion: repetida tres veces: jhu, hu, hu! era,
segun el diccionario de la Real Academia, “el triple grito con
que la chusma de una galera saludaba a las personas
principales que entraban en ella”

Juegos posibles
- conjugar (con-jugar) el verbo “uar’, agregandole los
significados que su fonética sugiera
- usar las “ues” construyendo ‘jitanjaforas” (con este
término Alfonso Reyes denomind las poesias infantiles
realizadas con palabras inexistentes, en una de las cuales
aparecia esta palabra). Para ello, ademas de las palabras
inventadas, se pueden utilizar las palabras cuya unica vocal
es la “u”, tomadas del D.R.A:
bu — bulult — cu — curu - curucu — cuz — cuzcuz — chucuru —
chus — dux — duz — fu — fufu — hu — juju — jur — lupus — lux —
luz — mu — mus — fiu - jpu! — pudu - jpuf! — rundun — rus —
rut —su — sub — sucu — sucusumucu — sud — summum — sur
— tu — tul — tur — tururd — tutd — turututd — uchd — uf — un -
junju! — urd — urubu — urucu - ut
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Juego del acroéstico (l)
Material necesario:

Procedencia:

Para no tener que explicarlo, que es complicado, un ejemplo
lo aclarara: se debe poner en cada raya una letra de la palabra
que se ha de averiguar de acuerdo con la definicion que se da.
Con las iniciales de todas las palabras obtenidas, leidas
verticalmente (es decir, con el acrdstico), formar una palabra que
responda a la clave.

Clave del acrostico: puede ser una flor o una mujer

1.  _ _ _ (masa de agua salada que cubre las % partes de la
superficie del planeta.

2. (liquido inodoro, incoloro e insipido, indispensable
para la vida).

3. _ _ _ _ (nombre de flor, olorosa y de colores variados,
muy frecuente en los jardines.

4.  _ (mamifero carnivoro doméstico, del grupo de los
félidos)

5. _ ___ (carifo, afecto especial a otra persona)

6. _ (veloz, ligero, que hace las cosas en poco
tiempo)

T (alumbrar, dar a luz)

8. _ _ _ _ (mamifero rumiante, de cabeza gruesa, armada
de dos cuernos)

° (tejido grueso de lana o de otra materia,

que sirve para cubrir el suelo)

Mas que resolver este pasatiempo u otros de cualquier tipo, es
importante que los mismos alumnos y alumnas los construyan y
los expongan a la clase.

Este, concretamente, es util para soltarse en el manejo del
diccionario y aprender practicamente lo que es la precision en el
lenguaje.
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Juego del acréstico (ll)
Material necesario

Procedencia

Ordenar las letras de cada anagrama y formar con ellas las
palabras, colocandolas adecuadamente en las rayitas que las
preceden.

Clave del acrostico: Lo mataria con mucho gusto
___ NAPA
__ ROTO
JAREO

NN~
O
T
O
>
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Cazapalabras
Material necesario

Procedencia: “Como jugar con el lenguaje”. Edit. CEAC

1. Se dan palabras de 8 letras y, a partir de ellas, formar dos
palabras de 4 letras

Politico: poco, tipo / Metalico: lima, lote, taco / Panadero: nada,
pero / Lavadora: vara, lodo / Tropical: tripa, col / Cocinero: cine,
coro / Lapicero: pila, cero / Golosina: sigo, lona /...

2. Al revés de lo anterior, se dan dos palabras para formar

una mas larga.
seca y mica: camiseta / pefa y sola: espanola / ledn y feto:
teléfono / mira y pide: piramide / oler y peto: petréleo / ...
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A la busqueda de ...
Material necesario

Procedencia:

A la busqueda de:

palabras esdrujulas

palabras de 3, 4, 5, ... 10 letras

palabras con “h” intercalada

palabras que empiecen o tengan una letra determinada
palabras que tienen... o que no tienen...

Ejemplos de posibles actividades:
- escribir un texto de 20 palabras en el que no aparezca la
letra “0” o la “s”
- escribir un texto de, al menos, 10 palabras monosilabas
- escribir un texto donde todas las palabras tengan 4 letras
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El poema que oculta nuestro nombre
Material necesario

Procedencia

Se jugara a sacar todas las palabras que se pueden formar
con las letras que componen nuestro nombre, con la Unica
restriccion de que no es posible repetir una letra, a no ser que tal
letra aparezca repetida en nuestro nombre (pueden incluirse
también los apellidos). El orden en el que se encuentran las letras
no tiene que ser respetado.

Obtenidas las palabras, se construye con ellas un texto, que
bien puede ser un poema.
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Series de palabras reversibles
Material necesario
Procedencia: “Como jugar con el lenguaje”. Edit. CEAC
Palabras reversibles son las que se pueden leer de izquierda-

derecha y al revés. Si su significado no varia, se llaman
“palindromos” y si varia “anaciclicos”

2 letras |3 letras 4 letras 5 letras 6 letras
ay-ya ama Adan-nada Argel-Legra animal-lamina
la-al ara Roma-amor Solis-silos acidos-sodica
le-el asa Asis-sisa Ebro-orbe alejar-rajela
es-se oro Omar-ramo Anita-atina atrapa-aparta
aso-osa Noel-ledn raton-notar Avilas-saliva
sal-las Odén-nodo sopas-sapos |sadica-acidas
sol-los ates-seta oreja-ajero social-laicos
Nos-son risa-asir arroz-zorra alevin-nivela
oir-rio rama-amar sobar-rabos
ser-res raza-azar sabor-robas
Sil-lis soja-ajos odiar-raido
Eva-ave raja-ajar salid-dilas
Job-boj nata-atan sodio-oidos
sed-des azor-roza aires-seria
raso-osar
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Tablero de palabras
Material necesario

Procedencia: “Como jugar con el lenguaje”. Edit. CEAC

Es un juego que se plantea dividiendo la clase en grupos de 3,

4 6 5 personas, aunque es posible realizarlo individualmente. Se
explican las normas:

-cada grupo ha de confeccionarse un tablero exacto al de la

pizarra, con el mismo numero de cuadros

-cuando los grupos estan preparados, se escribe en el tablero

dibujado en la pizarra una palabra en vertical o en diagonal, al

principio del tablero, en medio o al final

-cada grupo debe rellenar todas las filas contando con la letra

colocada

-el primero que acaba dice “stop”

-se lee en voz alta el tablero finalista para comprobar su

correccién. S i hay algun fallo, se sigue hasta el préoximo “stop”

-no vale repetir ninguna palabra en el mismo tablero

-las letras “IlI", “ch” y “rr” ocuparan dos casillas

-los tableros pueden variarse en cada partida y su tamafo y la

posicion de las palabras claves se adaptaran a las edades o

posibilidades del grupo

S

o Z—|IZ>|0O
—

O|O|>»|N|—|o
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Aliteraciones
Material necesario: diccionario
Procedencia:

La consigna es escribir un texto lo mas largo posible, con
coherencia gramatical, en el que se repita el mayor numero
posible de veces un fonema o un grupo de fonemas. De esta
forma, podemos trabajar sin esfuerzo la ortografia de palabras con

grupos consonanticos dificiles (“obs-", “acc-*, “exc-, etc.)
Se puede (mas bien, se debe) utilizar el diccionario.
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Pepe es un pillo

Material necesario: hojas con el texto tal como se explica (se
puede suplir con la pizarra)

Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Alhambra

Con el siguiente texto (u otro similar) se da la consigna de que
en el plazo de 10 minutos deben producirse dos versiones
distintas haciendo coincidir lo mas posible las letras con el numero
de casillas:

Pepe es un pillo que seesp_
y a veces ap
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El drama de las palabras ocultas
Material necesario

Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Alhambra

Se escribe en la pizarra la siguiente clave: “desenmascara la
palabra DRAMATIZACION”, y se invita a la clase a que haga una
lista de las palabras enmascaradas en el interior de
DRAMATIZACION.

No se pueden saltar letras para componer una palabra. Esta
debe poder leerse seguida de izquierda a derecha.

DRAMATIZACION
DRAMATIZA

DRAMA
RAMA
AMA
MATIZA
MATIZ
MATIZACION
ATIZA
TIZA
lZA
TI
A O

ION

Con las palabras descubiertas dentro de la palabra, crear un
pequefo poema o un texto en prosa.
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Palabras balles
Material necesario

Procedencia

Se trata de encontrar todas las palabras que se puedan formar
combinando las letras de otra mas larga. La unica consigna es que
no se puede repetir ninguna letra y que el orden de las letras que
forman la “palabra baul” no es preciso mantenerlo.

Si es una palabra que permite muchas posibilidades (por
ejemplo, la palabra “murciélago”, que tiene las cinco vocales) se
deben ir agrupando las palabras por orden creciente de letras.

Tanto si la actividad se hace colectivamente, como si se
realiza de forma individual, se puede escribir un texto (historia,
poesia...) en el que aparezcan un numero significativo de las
palabras obtenidas.

En el caso de “murciélago”, se podria escribir un cuento en
cuyo titulo entrara la palabra en cuestion.
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De una palabra a otra, paso a paso
Material necesario

Procedencia:

El juego consiste en pasar de una palabra a otra a través de
pasos intermedios en los que se utiliza una palabra que soélo
difiere de la anterior en una sola letra. El inventor de este
pasatiempo fue, nada mas y nada menos, que Lewis Carroll, autor
de “Alicia en el pais de las maravillas” (cfr. “Nuevos pasatiempos
matematicos”, Martin Gadner, Alianza Editorial, pag. 61)

Asi se puede pasar de “odio” a “amor” mediante los siguientes
pasos:

Odio — opio — apio — asi6 — asir — asar —amar — amor

Logicamente los pasos deben ser los minimos.
Otro ejemplo: pasar de “gato” a “rosa”
Gato — rato — raso — roso (rojo) — rosa
Gato — rato — raso — ruso — rusa — rosa
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Lenguajes secretos
Material necesario

Procedencia: “Como jugar con el lenguaje”. Edit. CEAC

1. Mensajes secretos
Descifrar el texto, hacer lo que dice y hallar la clave:

n

a cr chin dl ArmArX: d_ 1M cl®s_ _ncintrrs
_n p’q

, Mbr_I:

r
t

t

Aqui la clave es sencilla: a=" / e=_ / i=X [/ o=: | u=*

2. Sustituir letras por numeros
3. Alfabeto morse

a) .- b) -... C) -.-. ch)y----  d)-.. e).
f) .. g)-- h) .... i) .. j)--- K)-.-
.-.. m) - - n) -. A)--.- - 0)--- p)--.
q)--.- T).- S) ... t) — u) .-  V).-
X)-.- Y).-- z)--.. w) .—

Principio de emision: -.-.-
Final de emision: .-.-.

33



TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE
Escribir en griego
Material necesario: hojas con el alfabeto griego fotocopiado

Procedencia:

Una vez que el alumnado tiene el alfabeto griego por delante y
después de unas minimas instrucciones, se les pide que escriban
su nombre y los mensajes que quieran (por ejemplo, refranes del
castellano) utilizando dicho alfabeto.

Se puede hacer lo mismo con el alfabeto cirilico.
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Palindromos
Material necesario

Procedencia: “Coémo jugar y divertirse con palabras”. Edit. Altalena

El verbo griego “palindromeo” significa “desandar lo andado”.
Se llaman palindromos aquellas palabras o frases que se leen
igual en una direccion que en la otra:
-de tres letras: 0s0, 0jo, asa, ala, ana, alla...
-de mas letras: 0soso, anilina, reconocer, somos, rasar, rever...
-frases enteras: “Dabale arroz a la zorra el abad”
“‘Adan nada”
“Satan sala las natas”
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Una vocal, un mundo
Material necesario

Procedencia: “Coémo jugar y divertirse con palabras”. Edit. Altalena

La técnica consiste en obtener todas las palabras existentes
en castellano con el cambio de una vocal de otra palabra:
- pata, peta, pita, pota, puta
- paso, peso, piso, poso, puso

Como es légico, no siempre es posible lo anterior, lo cual no
impide que se puedan hacer otros juegos, algunas veces sin tener
en cuenta la diferencia ortografica, que en castellano no es
fonoldgica entre “b” y v”:

- velar, valer, volar, valor, balar
- vaso, beso, viso, buzo
- beber, vivir,...
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Combinatorias / Anagramas
Material necesario

Procedencia: “Coémo jugar y divertirse con palabras”. Edit. Altalena

Se trata de jugar con las distintas posibilidades de
combinacion de las letras que forman las palabras, para a su vez,
formar otras palabras existentes o no. Este juego linguistico es
una caja de sorpresas, un caleidoscopio: una palabra nos remite a
otra y la fugaz, pero plena, ilusibn de que una palabra puede
atraer varias mas y conectarnos con el inmenso mundo del léxico.
La asociacion y la facultad combinatoria van unidas: desde el mero
juego sin sentido hacia los vinculos de significado.

Este procedimiento se llama anagramico y sus resultados,
“anagramas”. Anagrama es la palabra formada por la reordenacion
de las letras que constituyen otra palabra. He aqui dos ejemplos
conocidos:

-Gabriel Pacodepeo: Lope de Vega Carpio
-Avida Dollars: Salvador Dali (dedicado por Bretén a Dali dado
el amor de éste al dinero.

El juego anagramatico tiene algunas posibilidades en el aula:

1. Buscar todas las palabras existentes en castellano que
tienen las mismas letras que otra dada:

- Creo: roce, cero

- silo: lios, liso

- medio: miedo, me dio (me dio miedo)

- sabor: robas, sobra, rabos, obras, sorba, broas
2. El mensaje cifrado:
Se da al alumnado un texto en el que las palabras se han
sustituido por sus anagramas (en este caso no siempre hay
una palabra en castellano, por lo que habra palabras
inexistentes), para que lo resuelvan (esta misma técnica puede
emplearse para comunicarse entre si).
3. Pasatiempos:
El juego anagramatico puede formar parte de varios
pasatiempos que se pueden tener, hacer, resolver o crear en la
clase. Véanse los pasatiempos de los suplementos de algunos
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perioddicos: revoltigramas, columna o escalera anagramica... Se
trata de poner a prueba la sagacidad y el ingenio.

4. Como elemento de un cuento:

Los anagramas pueden ser utilizados por los personajes de los
cuentos en sus dialogos: un personaje que vuelve loco a los
demas hablando siempre con anagramas.
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Palabras descompuestas pero felices
Material necesario

Procedencia: “Coémo jugar y divertirse con palabras”. Edit. Altalena

Se trata de jugar con palabras que se descomponen
desdoblandose y, en general, pero no siempre, rimando la
segunda con el original:

- la clavicula con el clavo y la canicula
- mostaza con el mosto y la taza

- cabalgata con cable y gata

- marmota con mar y remota

El juego se puede extender a encontrar nuevos significados a
la palabra que, utilizando significados de algunas de sus partes,
encuentran de pronto un contenido semantico sorprendente:

- estropehada: hada que no funciona

- almohada: hada sobre la que reposamos la cabeza
¢, Qué nuevos significados tendrian las siguientes palabras?:

- espectaculo (sin el acento)

- texticulo (con esa “x” extrafa)

- tormenta

- margarita
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Pangramas
Material necesario

Procedencia: “Como jugar y divertirse con palabras”. Edit.
Altalena.

El juego pangramatico -llamado también “paromoion’-
consiste en escribir la mayor cantidad posible de palabras que
empiecen por la misma letra. Aunque no siempre se puede hacer
una correspondencia simbolica entre letras y conceptos, si es
verdad que las consonantes poseen valores sonoros bien
definidos y que estos remiten o enfatizan significados.

Ejemplo de pangramas con “s”:
“Subia solo sondeando senderos suaves. Salia Sol, sonaba
su siesta, se sumergian severas sombras, siempre sentidos
suspensos sobresalian sorprendentemente seduciendo,
socorriendo, sembrando sales, socavando, sélo Solo salido:
su siesta subterranea.
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“El Vesre” (El revés)
Material necesario

Procedencia: “Coémo jugar y divertirse con palabras”. Edit. Altalena

El “vesre” es un procedimiento frecuente en el lunfardo
argentino que comenzd siendo el lenguaje de los “lunfas” o
ladrones y después se generalizd, de tal modo que muchos
términos permanecen en la lengua coloquial y, por supuesto, han
formado parte de la literatura. “Nami” es la mina o mujer. ;Qué
seran “troesma” y “dorima”?

En castellano existen palabras que, al invertir el orden de las
silabas, tienen un significado préximo: “bronca” y “cabrén”, “monja”
y “lamoén”, “besa” y “sabe”.

En el aula se pueden utilizar para crear, con este
procedimiento, mensajes o frases que han de ser descifrados. Asi
se pueden escribir textos mas o menos largos, incluidos los
cuentos.

Hay palabras palindrémicas que entran dentro del juego del

vesre: ma-ro-ma, coé-li-co, po-li-po, re-ta-ré, co-lo-co,...
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Lipogramas
Material necesario

Procedencia: “Como jugar y divertirse con palabras”.
Edit. Altalena / “Ejercicios de estilo”. Edit. Catedra.

Esta palabra viene del griego “leipo” que significa, entre otras
cosas, “suprimir”. La literatura lipogramatica tiene, aunque no lo
parezca, una larga tradicion universal. Las primeras muestras se
encuentran en el siglo VI antes de Cristo, cuando Laso de
Hernione suprimio la letra “sigma” en su “Oda a los Centauros”.
Néstor de Laranda, en el siglo Ill, reescribi6 “La lliada” eliminando
la letra alfa del primer canto, la beta del segundo, y asi hasta
acabar con las \veinticinco letras del alfabeto y los
correspondientes cantos de la epopeya homérica. En el siglo XVII,
Alonso de Alcala y Herrera escribioé cinco novelas cortas de tema
amoroso eliminando de cada una de ellas una vocal. Ejemplos
recientes de este artificio se encuentran en el novelista francés
Georges Perec, que escribe wuna novela policiaca, “La
desaparicion”, con mas de 300 paginas, en la que lo que ha
desaparecido es la “e”, la vocal mas frecuente en francés. Y mas
tarde, extrema aun mas el lipograma en “Les revenements”, donde
solo emplea la “e” y desaparecen las demas vocales.

Esta técnica tiene su aplicacién en el aula, sobre todo, con los
alumnos mayores, que son capaces de realizar ingeniosos
ejercicios, que tienen como objetivo forzar el uso del lenguaje v,
consiguientemente, su dominio.

Si lo hacemos en cursos menores, se trata de no emplear una
letra en un texto, en un dialogo. Ejemplos muy simples: se dice: “A
mi gato no le gusta la leche, dadle agua”. Se van diciendo por
turno alimentos que no contengan la letra “e”. “A mi perro no le
gusta andar”, para, por ejemplo, verbos-acciones sin la letra “a”.
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Palabras de Pandora
Material necesario

Procedencia: “Cémo jugar y divertirse con palabras”. Edit.
Altalena.

Utilizando los recursos conocidos (anagramas, metatesis,
palindromos parciales, vesre, etc.) puede observarse que una
palabra tiene dentro muchas mas. El método para descubrirlas es
hacer todas las combinaciones posibles con las letras que
componen la palabra punto de partida.

Tomando como base la palabra “cansancio”, se pueden
formar al menos 100 palabras nuevas. Para ordenar el caos se
pueden seguir dos procedimientos:

-hallar palabras de 1, 2, 3, 4, 5, 6 letras

-formarlas usando como referente cada letra de “cansancio”, es

decir, primero las que empiezan por “c”’, después las que

[T i}

empiecen por “a”, y asi sucesivamente.

Hay palabras que ofrecen mas posibilidades que otras. Por
ejemplo, las palabras “abuelito”, “meticulosa”, “aurelio”,
“‘murciélago”, “curiosear”, “Fuengirola”, al tener las cinco vocales,
presentan multiples combinaciones.

Una vez realizado el juego, se trataria de hacer un texto con
las palabras obtenidas, con lo que podriamos decir que una
palabra no soélo encierra otras muchas palabras, sino que también
encierra muchos textos.
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El zoo de los sentidos
Material necesario

Procedencia: “Escribir, un juego literario”. Edit. Alhambra

Cada alumno y alumna escoge un animal diferente y le asigna
el sonido que considere mas apropiado. Se le describe intentando
usar la mayor cantidad posible ese sonido y se escribe de la
misma forma una pequeina en la que el animal en cuestion actua
de la misma forma.

Siguiendo la misma técnica, en grupo o con toda la clase se
pueden crear historias con la mezcla de todos los sonidos.
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Pre-fijos o pre-movientes
Material necesario

Procedencia: “Gramatica de la fantasia” / “Como jugar y divertirse
con palabras”

Dice Rodari: “Una manera de hacer productivas las
palabras, en sentido fantastico, es deformandolas. En el
centro del juego esta el uso de un prefijo arbitrario. Yo mismo
he recurrido a ello en numerosas ocasiones. Basta el prefijo
“‘des-“ para convertir un sacapuntas, objeto cotidiano y
despreciable, ademas de peligroso y ofensivo, en un “des-
sacapuntas”, objeto fantastico y pacifista, que no sirve para
sacar la punta a los lapices, sino para hacerla crecer cuando
se ha gastado”.

Las posibilidades que esta técnica ofrece son multiples y
sugerentes. Es, de entrada, una forma de crear binomios
fantasticos, para seguir con Rodari. He aqui algunas de estas
posibilidades:

1.  En dos montones separados, se ponen papelitos con

prefijos y papelitos con nombres. Se escoge un papel de cada

montén. Saldran objetos inexistentes, animales fantasticos,
palabras sugerentes, sobre las que se pueden montar
divertidas historias.

Otra aplicacion de esta técnica es jugar con otro tipo de

elementos para formar los dos montones de palabras: nombres

y verbos, nombres y adjetivos...

Siempre, después del juego, se debe improvisar un texto oral o

escrito con los elementos que le han tocado en suerte.

2. Por mero afan registrador, anotad todas las posibilidades

de prefijacion a partir de un nucleo. Por ejemplo, del nucleo

‘parar” salen las conocidas “comparar”, “amparar”,... pero

pueden salir muchas mas.

3. Creacién de neologismos. Si existe la palabra “letra”, ¢ por

qué no va a existir la palabra “reletra”? Hay, por tanto, que

redefinirla y buscarle un significado, a la manera de los
diccionarios.
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4. Existe “trabajar’, luego también existe “trasubir”. Como se
observa, aqui la técnica es considerar como sufijo una parte de
la palabra que no lo es, inventarse o traicionar la etimologia. Se
encuentra, aguzando mucho el ingenio, multitud de
sugerencias.

A modo de ejemplo:
con-sola : con-acompafiada
cala-mar : cala-rio
pro-meto : pro-saco
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Trabajo con sonidos
Material necesario

Procedencia: “Escribir, un juego literario”. Edit. Alhambra

Se trata de que alumnas y alumnos, guiados Uunicamente por
el aspecto fonico y dando rienda suelta a la imaginacién, den
nuevos valores a sonidos o grupos de sonidos. Se puede pedir
que:

-clasifiquen los sonidos segun los sientan blandos, rasposos,

rapidos, dulces, amargos, suaves, haciendo uso de todas las

sinestesias posibles

-dar color, volumen, forma, sacando todo el partido posible

tanto de la naturaleza sonora como de la forma grafica que

adopten los sonidos en la escritura

-posteriormente a este trabajo, se puede proponer la

construccion de un texto claro u oscuro, amarillo, chirriante,

tranquilo, resbaladizo, exasperado,...

Ejemplos:

“Soy serpiente venenosa, sé silbar asi: sss... Soy viscosa y
resbaladiza, si, y salgo siempre de casa haciendo filigranas,
serpenteos, sin patas, si, me arrastro sobre el suelo sobre
las rocas duras...”

“La foca Fifa que habitaba felizmente en las zonas frias de
Finlandia estaba enferma de tanto fumar y la enfermedad le
fastidiaba porque queria ofrecer sus fascinantes y fabulosos
encantos al foco Fifo, que no era feo precisamente. La foca
Fifa se mostraba favorecida para que Filipo se fijara...”
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En orden alfabético
Material necesario

Procedencia:

Se trata de escribir un texto cuyas palabras comienzan
respectivamente siguiendo el orden alfabético.

Segun el grado de madurez de la clase, se podra determinar
si el orden alfabético hay que guardarlo en todas las palabras,
incluidos los determinantes, preposiciones y conjunciones, 0
solamente en las palabras con contenido l|éxico (nombres,
adjetivos, verbos y adverbios).

El texto en cuestidon puede ser:

una pequefa historia

una descripcidn

una serie de alabanzas o una declaracion de amor

- un insulto a una persona con todas las letras: “animal,
bestia, cernicalo, chorizo, dafino, energumeno...”
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PLANO FONETICO - FONOLOGICO
Mensaje en una botella
Material necesario: algun texto de apoyo
Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Breda-Alhambra

La consigna:

“Se supone que has naufragado y que has ido a parar a una
pequefa isla desierta en la que ya llevas un mes. Has
podido sobrevivir con muchas penalidades, pero has tenido
un suefo en el que escribias un mensaje que arrojabas al
mar dentro de una botella. Tuviste suerte y, al cabo de un
mes, vinieron en tu ayuda. El capitan del barco te felicito
porque habias sido capaz de escribir las 10 lineas de tu
mensaje explicando tu situacién sin utilizar ni una sola vez
la letra “s”.

En esta misma linea se pueden hacer multitud de propuestas
mas simples: escribir textos sencillos en los que no aparezca una
determinada vocal (en el campo de la literatura lipogramatica
véase fichas anteriores y “Ejercicios de estilo”, pag. 24 y “Cémo
jugar con las palabras”, pag. 49)

Se puede hacer todo lo contrario: textos con una sola vocal.

49



TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

La frase oculta
Material necesario

Procedencia:

Se piensa en una frase de un determinado numero de
palabras (4, por ejemplo), cada una de las cuales con un
determinado numero de letras. Se escribe la frase y se oculta.

Se dice a alumnos y alumnas el numero de palabras y el
numero de letras (aclarando lo de las letras dobles) de cada
palabra y se les pide que construyan una frase que tenga
exactamente las mismas caracteristicas.

Por turno, van diciendo sus frases. En la pizarra, en la que se
habra dibujado por medio de rayitas —una para cada letra- la
estructura de la frase, se van poniendo las letras que coincidan
con las de la frase oculta.

Se sigue hasta que la frase es averiguada.
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PLANO FONETICO - FONOLOGICO

De una a cinco
Material necesario

Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Breda-Alhambra

Se redacta un texto de cinco oraciones: la primera estara
formada por palabras monosilabas; la segunda por bisilabas, y asi
sucesivamente.

Varias posibilidades: elaborar frases donde todas las palabras
tengan el mismo numero de silabas; escribir una frase en la que la
primera palabra tiene una letra; la segunda, dos; la tercera, tres...
(se intenta llegar lo mas lejos posible en el juego).
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Adivina la frase
Material necesario

Procedencia: “Como jugar con el lenguaje”. Edit. CEAC

El juego ha de realizarse por parejas. Cada persona se
prepara un cuadro idéntico de doble entrada, con un numero
determinado de filas y columnas (igual para todas) los jugadores.
En este cuadro se escribe una frase (un refran castellano, por
ejemplo). La separacion entre las palabras van sefaladas por
cuadros en blanco, y las letras dobles ocupan dos cuadrados.

Cada jugador elabora dos cuadros, uno con su frase y otro en
blanco para ir colocando, conforme se vaya realizando el juego, la
frase del compafero. Ambos cuadros han de mantenerse ocultos
al companero de juego. Empieza el juego diciendo uno de los dos
jugadores una letra (lo normal es empezar por las vocales). El
companero mira su cuadro y dice a su contrincante las situaciones
en que se encuentra dicha letra, para que el otro las anote en su
cuadro vacio. Le toca el turno al segundo, y hace la misma
operacion. Asi sigue alternandose, hasta que uno de los dos
jugadores averigua la frase oculta del companero.
Es, como se ve, la misma forma de jugar que “los barquitos”.

El tablero, la estructura y la clase de oraciones (también se
puede jugar con palabras sueltas, sin que formen una frase, que
se han de escoger de un campo semantico determinado, o con
nombres propios; nombres de rios, ciudades, etc.), se pueden
variar de acuerdo con el nivel y capacidad del alumnado.

Otra forma de jugar, mas lenta, no es dar todas las situaciones
en que se encuentra la letra, sino diciendo simplemente una casilla
determinada, a lo que el comparfero respondera lo que hay en
dicha casilla (agua si en la casilla no hay nada, o la letra que en
ella se encuentra)

1123 /4]5|6 |7 (8910 |11 |12 [13 |14 |15
A IMIA|S VAL |E P |IA |J |A IR |0
B |[E|N M|A N[O QU |E c |l E
C IN|T O VIOIL JAIN|D [O
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PLANO FONETICO - FONOLOGICO

Ana Gramatica
Material necesario: Recortes de periddicos y revistas

Procedencia: “Cémo jugar y divertirse con periddicos”. Edit.
Altalena

Se recorta del periddico un titular por cada participante, con la
condicion de que tengan todos el mismo numero de letras, y se
reparten al azar. Si es dificil conseguir la condicién anterior (en
una clase numerosa lo sera), se puede dar el mismo titular
fotocopiado.

Se cortan los titulares letra por letra y se intenta componer un
nuevo titular que sea completamente diferente al anterior. Habra
que acordar si se permiten algunas palabras idénticas al viejo
titular.

Las letras sobrantes, si las hubiere, se descuentan del total de
puntos obtenidos por las letras colocadas, a las que se aplica la
puntuacion del “scrable”

b: 3 c:3 d: 2 ch: 5 f: 4 g: 2 h: 4 j: 8
k: 5 [ 1 : 8 m: 3 n: 1 n: 8 p: 3 q:5
r: 1 rr. 8 s: 1 t: 1 v: 4 X: 8 y: 8

z: 10

Vocales: 1 p.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE
Izquierda - Derecha
Material necesario
Procedencia:
Se disponen las 26 letras de nuestro abecedario (las letras

dobles se cuentan como dos simples) o las 27 (si se cuenta la “w”)
de la siguiente forma o de otra similar:

112 |3]4(5|6 (7 8]9 (10 |11 |12 |13 |14
| IM|J |CIK|X|P|Q|N|R]Y |H |B |[D |W
D OIVIN|T|L|I [FIAJlU|Z |S |E |G

Utilizando esta clave, se construyen palabras u oraciones:
(11 (8 D) (3D) (1D)
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PLANO FONETICO - FONOLOGICO

Inventar palabra y definirlas
Material necesario:

Procedencia: Grupo de Lenguaje Adarra

Dos variantes:

-Se dan palabras de dos silabas a las que se les afade una
silaba en medio. Definir, a la manera de los diccionarios, la
palabra trisilaba nueva.

-En palabras trisilabas, suprimir la silaba de en medio.
Definirlas y componer una historia.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Abedibujario
Material necesario

Procedencia: “Programacion de actividades creativas en Lengua y
Literatura”

Alumnos y alumnas crearan su propio “Abedibujario” de la
siguiente manera: cada letra, segun su forma, “dara cuerpo” a un
dibujo cuyo nombre ha de comenzar por esa misma letra.

Esta actividad se puede realizar individual o colectivamente.
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PLANO FONETICO - FONOLOGICO

Sonidos evocadores
Material necesario

Procedencia: libro de texto “Romance”. Edit. Santillana

Componer en equipo un texto muy breve en el que continuamente
se repita uno o mas sonidos. Seguir este orden:
1. Elegir un tema que os pueda evocar algun sonido o
sonidos. Ejemplo: tema una tormenta: sonidos “b”, “r”, “m”.
2. Proponer palabras que contengan algunos de esos
sonidos y que puedan relacionarse son el tema. Ejemplos:
trueno, borrasca, brusco, tromba, remolino, raudo, romper,
rasgar, rugir, arrebatar, arrastrar, nubarrén...
3. Escribir una breve composicion sobre el tema en el que
pueda utilizarse muy seguidas las palabras propuestas.

Ejemplo:
Olas gigantes que os rompéis bramando

Rafagas de huracan que arrebatais
del alto bosque las marchitas hojas,
arrastrando el ciego torbellino,
illevadme con vosotras!

Nubes de tempestad que rompe el rayo
y en fuego ornais las desprendidas orlas,
arrebatado entre la niebla oscura
illevadme con vosotras!

Llevadme por piedad a donde el vértigo
con la razén me arranque la memoria.
jPor piedad! jTengo miedo de quedarme
con mi dolor a solas.

Gustavo A. Bécquer
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE
El telegrama
Material necesario
Procedencia
Se escogen diez letras del alfabeto y se escriben cada una en
un papel. Hay que componer un telegrama con diez palabras,

cada una de las cuales debe comenzar por una de las letras
propuestas y en el mismo orden en que han aparecido.
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PLANO FONETICO - FONOLOGICO

Encadenamientos
Material necesario

Procedencia: “Mejorar la expresion oral”. Edit. Narcea

Son ejercicios que favorecen la fluidez verbal.
Encadenamientos de palabras teniendo en cuenta:
a) la ultima letra: comida, adiés, salud,...
b) la ultima silaba
c) la ultima palabra
d) el cambio de un fonema: tiro, toro, coro, caro, caso, paso,
peso,...
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

El texto fantasma
Material necesario
Procedencia: “Programacion de actividades creativas en lengua y
literatura”

Esta actividad consiste en hacer desaparecer un texto sobre
una plataforma silabica que se da:
Porejemplo: _ /_ [ _[__ | | __I_[_[__1

La pajarita de Maribel no quiere ser de papel

(hay que poner las tildes en la silabas acentuadas en la
plataforma silabica)
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PLANO FONETICO - FONOLOGICO

Poema mudo
Material necesario

Procedencia: “Programacion de actividades creativas en lengua y
literatura”

Una persona de la clase debe leer al resto un pequefio poema
repitiendo su lectura tres o cuatro veces para que sea
comprendido. Pero, justo en el momento mismo de iniciar la
actividad, se le va la voz, por lo que tendra que exagerar los
movimientos articulatorios de forma ostensible para que ello no
impida que el poema llegue a toda la clase.

Es una manera de conseguir una mejor articulacion y un
resorte creativo pues las “oyentes” deberan imaginar siempre el
poema y escribirlo.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Letra a letra
Material necesario

Procedencia

Es una forma de encadenamiento. Se parte de una palabra de
cuatro letras (por ejemplo: “casa”), a la que hay que cambiar una
letra para formar otra palabra existente en castellano (por ejemplo,
“caso”). Hay que seguir encadenando palabras siempre con el
cambio de una letra.

El juego se puede realizar colectivamente en un orden
prefiado, o bien por parejas o por grupos, dando un tiempo
limitado.

Una variante puede ser el conseguir en cinco pasos una

palabra que no tenga en comun ninguna letra con la primera.
Por ejemplo: casa — caso — paso — peso — piso — pito
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PLANO FONETICO - FONOLOGICO

Viajando con el alfabeto
Material necesario
Procedencia

Sentada en circulo la clase. Una persona hace a las demas la
siguiente pregunta: “A dénde vas?”. Se debe contestar a la
pregunta con palabras que empiecen por la letra correspondiente,

diciendo el nombre del lugar y con otras tres palabras qué se va a
hacer en dicho lugar.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Juego de las aliteraciones
Material necesario

Procedencia: “Programacion de actividades creativas en lengua y
literatura”

A cada persona de la clase se le asigna un fonema y se le
manda componer un pequeno texto en el que dicho fonema se
repite con insistencia. Como ejemplo, puede servir el siguiente
poema:

Patricia con P

Patricia pinta un palomo
pillo, panzudo y pequefio:
le pone purpura en el pico,
le pone plata en el pecho.
El palomo de Patricia
se ha posado en el perchero
y ella le peina las plumas
con la punta de un pafuelo.
Pronto el palomo se pasea,
presumido y postinero,
mientras Patricia se prende
una petunia en el pelo.
Carlos Murciano
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PLANO LEXICO - SEMANTICO
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PLANO LEXICO - SEMANTICO

Estudio de una palabra
Material necesario

Procedencia: “El deseo de leer”. Edit. Pamiela

Esta actividad se realiza en grupos. Cada grupo estudia la
palabra desde distintos puntos de vista. Tomemos, por ejemplo,
las palabras “goleta” o “puma’:

-el primer grupo estudia la forma de la palabra elegida.
Conviene “arqueologizar”, buscar el origen del vocablo, buscar
sinbnimos equivalentes en otras lenguas en distintos
diccionarios.

-el segundo grupo estudiara el significado de la palabra en

cuestion: qué evoca, campo semantico al que pertenece, qué

metaforas o qué empleos simbdlicos se ocurren con ella o qué
connotaciones tiene.

-la “goleta” o el “puma” como objetos sera el tercer aspecto a

estudiar por el grupo restante. Diferentes tipos de pumas o

goletas en todas las latitudes.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE
Adjetivos

Material necesario: Hojas multicopiadas con el texto, tantas como
alumnado

Procedencia: “Teoria y practica de un taller de escritura®. Edit.
Altalena

La actividad consiste en completar con adjetivos un texto
(apropiado al nivel del alumnado) al que previamente se le han
suprimido. Este texto puede ser de una obra o ser elaborado
expresamente para la clase.

Una vez realizada la actividad, cabe una reflexion gramatical
sobre esta clase de palabras y de su funcion dentro del texto. Sin
apurar mucho la comparacion, se podria decir que los adjetivos
cumplen en la literatura la misma funcién que el color en la pintura.

A modo de ejemplo, va el siguiente texto de Ramén del Valle
Inclan con los adjetivos suprimidos:

‘En e estancias ................ pasos resonaban como en las
iglesias  ................ , 'y al abrirse lentamente las puertas de
................ herrajes, exhalabase del fondo ................ y ...
el perfume................ de otras vidas. Solamente en un salén que
tenia de corcho el estrado, ................ pisadas no despertaron
FUMOr .....ccceeeens Parecian pisadas de fantasmas, ................ y sin
eco. En el fondo de los espejos el saléon se prolongaba hasta el
ensuefo como un lago ................ y los personajes de los retratos,
................ obispos ................, aquellas damiselas, aquellos
................ mayorazgos parecian vivir .............. en una paz
................ Ella se detuvo en la cruz de ................ corredores,
donde se abria una antesala ................ s e Y oerrieeeeeeeenns
CON arcones ................ En un testero arrojaba cerco ................ de
luz la mariposa de aceite que de dia y noche alumbraba ante un
Cristo ... Y e

Como queda dicho, el texto debe estar adaptado a la clase, si

se quiere que la actividad sea util. El texto que se da como
ejemplo es, evidentemente, de un nivel muy alto.
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Diccionario fantastico
Material necesario

Procedencia

Se trata de definir “al modo de los diccionarios”. Como las
palabras son juguetes, pihatas, cohetes, baules repletos,
maquinas, cajas chinas, mufecas rusas, espejos enfrentados,
caleidoscopios, hay que hacer magia con ellas y sacarles todos los
sabores, las luces, los colores, los sonidos, las formas vy
volumenes, los significados nuevos y ocultos que celosamente
encierran.

Para este juego, tdmese la palabra, agitese, mirese como si
nunca la hubiéramos visto, partase, dividase, triturese, mézclese...
y a ver qué pasa:

-“cuarzo”, como dice Coll, es el que va delante del “quinzo”

-avellana: ave lisa

-margarita: torrecilla en forma de flor que se coloca en los

salientes de las fortificaciones para abrigo y defensa de los que

vigilan el mar.

A lo largo y ancho de estas fichas, hay muchas actividades
relacionadas con la que ahora expresamente se propone. No
olvidemos que la “funcién ludica” del lenguaje es algo tan serio y
tan importante como podria ser, con permiso de Jakobson, la
“funcion representativa”.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Vocabulario loco
Material necesario

Procedencia

Se escoge del diccionario una serie de palabras de uso
relativamente infrecuente y desconocidas por el alumnado. Se le
da la consigna de escribir con ellas un texto gramaticalmente
correcto, atribuyendo a esas palabras el significado que quieran
(por su parecido con otras, por afinidad fonética o por puro
capricho).

Elaborado el texto, se busca en el diccionario el significado de
cada una de ellas y se vuelven a utilizar de acuerdo con ese
significado.

Como es logico, las palabras a utilizar deben ser nombres,
adjetivos, verbos y adverbios.
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Caza y captura de adjetivos
Material necesario

Procedencia

Se les pide a alumnas y alumnos que busquen (con ayuda del
diccionario, si lo desean) un numero determinado de adjetivos.
Estos deben tener, si es que asi interesa, una cierta caracteristica
(esdrujulos, que empiecen por “h”, terminen por “z”...).

Estos adjetivos han de ser luego clasificados segun el sentido
con que captamos las cualidades a las que se refieren.

La actividad puede dar origen a algunas reflexiones
linguisticas:

- ¢,como definiriamos esta clase de palabras?

- todas las cualidades las captamos siempre por los sentidos
corporales?

-¢,qué funcion tienen en el texto y en la literatura?

La actividad se puede ampliar de varias formas diferentes; he
aqui algunas:

-buscar todos los adjetivos posibles para calificar un olor o un

sonido

-construir comparaciones: “extenso” como ...; “débil” como ..,;

“chirriante” como ...

-dar una serie de adjetivos muy variados con la consigna de

introducirlos coherentemente en un texto

-cambiar todos los adjetivos de un texto determinado

-construir “sinestesias”, es decir, cambiar las sensaciones

captadas por un sentido a otro diferente; por ejemplo, una

mirada “aspera”, un olor “rasposo”, un sabor “luminoso”, una

voz “pesada’...
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Aprendiendo a definir
Material necesario: diccionario

Procedencia

Asi como se debe defender a ultranza el uso divergente del
lenguaje (la imaginacion, la metafora, lo absurdo, el “no-sense), es
preciso fomentar el uso preciso y convergente de las palabras.
Esta actividad tiende directamente a ello. Se trata de que alumnas
y alumnos aprendan a definir.

1. Se les pide que intenten definir un objeto de uso diario (un

lapiz, una mesa...). Se puede hacer esto individualmente o en
equipo, poniéndose de acuerdo en la mejor definicion.
2. Se leen las definiciones elaboradas y se comparan con
las de los diccionarios. Se comentan y se ven analogias y
diferencias. Se comprueban enseguida aciertos, errores,
palabras superfluas, etc. Si se tiene a mano el diccionario
etimoldgico, se busca el origen de la palabra en cuestion.
3. Se puede avanzar posteriormente y, en funcién del interés
y la madurez del alumnado, reflexionar sobre el concepto de
definicidn, de sus clases y de sus elementos:
a) definicidon esencial: esta formada por dos elementos:
“género proximo” y “diferencia especifica”; el primero es el
elemento abstracto comun a varias especies; la segunda es
el elemento abstracto parcial de una especie y que la
distingue de otras especies pertenecientes a un mismo
género.
b)  definicion descriptiva: en ésta han de aparecer los
elementos indispensables de lo que se trata de definir para
que pueda ser identificado sin confusién posible. Habra, por
tanto, que tener en cuenta, segun los casos: forma,
volumen, color, estado fisico, material que lo compone,
textura,...
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PLANO LEXICO - SEMANTICO

Descubrir lo definido
Material necesario: diccionario

Procedencia

Alguien en la clase escoge del diccionario un numero
determinado de definiciones (10, por ejemplo) y las va leyendo a la
clase, que debe estar en total silencio.

Simultanea e individualmente, hemos de averiguar qué
palabras son las definidas y las vamos anotando en el mismo
orden en el papel. Al terminar, se <comprueban aciertos y errores.

A medida que se practique este tipo de actividad, se podra ir
aumentando la dificultad de las palabras.

Una variedad importante es que, en vez de tomar las
definiciones del diccionario, éstas sean elaboradas por los mismos
alumnos y alumnas.. En este caso, han de tener cierto dominio de
la técnica.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Literatura definicional
Material necesario: diccionario

Procedencia: “Ejercicios de estilo”. Edit. Catedra

En un texto (normalmente corto) se sustituyen las palabras por
las definiciones que aparecen en el diccionario. La operacion se
puede volver a repetir en el texto resultante, con lo que una frase
de unas pocas palabras se transforma en un texto mucho mas
amplio.

Ejemplo:
-el gato ha bebido leche
-el carnivoro doméstico digitigrado ha tragado un liquido
blanco, de sabor dulce, producido por la hembra de los
mamiferos
-quien tiene tetas, come carne, camina sobre la extremidad de
sus dedos y pertenece a la casa ha hecho descender por el
gaznate al estdmago un estado de materia sin forma...

La técnica admite que se le dé la vuelta: se da ya el texto
transformado para regresar al original, mas simple.

Aparte del objetivo de vocabulario, otro objetivo es el de
adquirir soltura en el manejo del diccionario y el de manipular
diversos conceptos linguisticos: clases de palabras, diferentes
acepciones de un término, correccion gramatical de la frase,
concordancias, etc.

74



PLANO LEXICO - SEMANTICO

S + 4 o traslacion léxica
Material necesario: diccionario

Procedencia: “Ejercicios de estilo”. Edit. Catedra.

Se parte de un texto base y, con la ayuda del diccionario, se
reemplaza en él cada sustantivo (S) por el sustantivo que en el
diccionario ocupa el lugar 4 (+ 4) a partir del mismo.

Se entiende que los dos términos de la férmula pueden
cambiar y acumularse. Por ejemplo: (V - 3), (A +7), (S —5). En
este caso son los verbos, los adjetivos y los sustantivos los que
habria que cambiar por los que respectivamente ocuparan el
tercer lugar anterior, el séptimo posterior y el quinto anterior.

La actividad exige cierta soltura del manejo del diccionario,
que se puede adquirir simultaneamente con su desarrollo, ya que
se trata de sustituir un sustantivo por otro sustantivo, un adjetivo
por otro adjetivo y un verbo por otro verbo, por lo que no es
suficiente contar palabras en el diccionario, sino de saber contar y
elegir dentro de las diferentes clases de palabras.

He aqui el principio de la Biblia transformado con esta técnica,
en este caso con al férmula (S + 7):

En la prisa cre6 Dipsomano el ciempiés y las tijeretas. Pero las
tiieretas eran confusion y vacio; habia tintorerias por encima de
la ablucion y el esplil de Dipsomano estaba planeando por
encima de los aguijones. Entonces dijo Dipsémano: “que haya
labio”, y hubo labio. Vio Dipsémano que el labio era bueno y
separ6 el labio de las tintorerias. Llamé Dipsémano al labio
diablillo y a las tintorerias nomeolvides...
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE
Logo - rally
Material necesario: diccionario

Procedencia: “Ejercicios de estilo”. Edit. Catedra / “Escribir, un
juego literario”. Edit. Alhambra

Escribir un texto introduciendo en un orden preciso las
palabras de una lista determinada de antemano. El “logo-rally” s6lo
tiene interés si las palabras designan realidades suficientemente
alejadas entre si para que no puedan ser utilizados todos los
términos propuestos en una frase o dos nada mas.

En una variante del juego puede extraerse la lista de palabras
a partir de una pagina ya escrita por un autor, o abriendo al azar el
diccionario por paginas diferentes tantas veces como palabras se
quiere que intervengan en el juego.

Otra variante consiste en el “logo-rally” con suspense: alguien
escribe las palabras en papelitos que se escogen al azar antes de
comenzar cada frase. En cualquier caso habra que luchar por
conseguir el texto mas coherente e ingenioso posible.

Algunos ejemplos tomados de los dos libros citados:
-cierta — peldafos — hoy — papa — desear — insectos
-viento — fresas — trébol — por — lazo — vapor
-(con palabras desconocidas): morrén — divieso — dogal —
mancha — pifano — sextilla — improvisar — mudo — picor
ringlera
-(con palabras elegidas al azar): holoturia — garduno -
gaznapiro — palamenta — taberna — huesillo — chispa — dedo
magana — raiz — pit-pit — cirro
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PLANO LEXICO - SEMANTICO
Improvisacion de textos
Material necesario: diccionario
Procedencia
Se abre el diccionario al azar y se escogen 5 palabras de las
dos paginas que nos muestra. Con ellas se debe improvisar un

texto, mejor de forma oral.
La actividad se puede usar para trabajar textos ortograficos.

Gy 0

Asi se ha de abrir el diccionario por la letra “h”, o la “v” o por “exc-“.
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Inventar definiciones
Material necesario

Procedencia: “Teoria y practica de un taller de escritura®. Edit.
Altalena

Definir las siguientes palabras (u otras raras o inexistentes):
devanagari — fifirichi — quijongo — oolito — minoca.
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Compuestos no siempre previsibles
Material necesario

Procedencia: “Coémo jugar y divertirse con palabras”. Edit. Altalena

Hay palabras en castellano de facil comprension: portalapices,
sacamuelas, picapiedras,...

En el juego siguiente, se han colocado en dos columnas,
desordenadamente, palabras que tienen sentido propio, pero que
unidas, forman otras. El objetivo es reducir dos palabras a una
creando un compuesto no siempre previsible. ;Sera que un
hombre sincero comienza siendo “sin cero”?,

diez ro
pala tero
con col

ca la
abre ceta
pro seta
cana bando
bar edad
re dar

la zar
mula mina
contra sacar
cara nuncio
ro testa
tren oca
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¢ Sabéis tirlipotar?
Material necesario

Procedencia: “Jeux et activites communicatives dans la classe de
langue”. Edit. Hachette.

Este verbo -que no existe en castellano- reemplaza todos los
verbos de accion en este juego en cuyo curso alumnos y alumnas
deben adivinar de qué verbo se trata por medio de preguntas.

Por ejemplo, “tirlipotar” equivale en esta ocasion a “cocinar”.
Los alumnos deben descubrir este verbo haciendo preguntas con
el verbo “tirlipotar”:

- ¢,s€ puede tirlipotar en clase?
-, todo el mundo sabe tirlipotar?
- ¢,tu sabes tirlipotar?

La respuesta a cada una de estas preguntas ha de ser
obligatoriamente una de éstas: no, si, a veces, no necesariamente.

He aqui una serie de verbos de accidn que se pueden utilizar:
cantar, escribir, reir, correr, danzar, barrer, jugar al futbol,
telefonear, estudiar,...
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¢Cual es la intrusa?
Material necesario: lista de diez palabras

Procedencia: “Jeux et activites communicatives dans la classe de
langue”. Edit. Hachette.

Se elaboran listas de diez palabras conocidas. Se leen una
primera vez muy despacio a la clase, haciendo una pequefia
pausa entre palabras; alumnas y alumnos escuchan sin tomar
ninguna nota.

Se leen una segunda vez mas rapido, hasta una cuarta vez.
En esta ultima ocasion se reemplaza una palabra por otra. Se
debe averiguar la palabra introducida y escribirla en una hoja de
papel.

Las listas de palabras pueden ser mas o menos complicadas,
segun pertenezcan a una misma categoria 0 campo semantico, o
pertenezcan a campos semanticos diferentes.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Inclusién de palabras en un texto
Material necesario

Procedencia: “Escribir, un juego literario”. Edit. Alhambra

Esta propuesta (similar a la de “Logo-rally”) consiste en
provocar la creaciéon de un texto a partir de cierto numero de
palabras.

Al sugerir “incluye en un texto las palabras...” se consigue, por
una parte, ofrecer un material de trabajo y, por otra, dar por
supuesto que el texto existe, transmitiendo implicitamente la
confianza en la posibilidad de su creacién. Toda palabra se mueve
dentro de campos asociativos, ya giren en torno al significante, al
significado o a la entidad, ademas de sugerir connotaciones unas
veces colectivas, otras muy personales. Ello facilita la apariciéon de
nuevas palabras que iran conformando una historia y un discurso.
Unas seran convertidas en personajes, otras se uniran a
elementos de nueva creacion. Alguna puede resultar incomoda y
quedar olvidada o usarse como elemento metaférico.

He aqui algunas series de palabras que la autora del libro
citado, Ana Franco, propone:

-viento, fresas, trébol, por, lazo, vapor

-ocho, 0s0, banda, puente, esmeralda, luna

-sol, entrada, planta, piel, monte, poso, salto, siete, para, cueva

-vela, (h)onda, pluma, estrella, rojo, melocotén, marfil, eehh!

La eleccion de las palabras puede ser determinante:

-al azar, utilizando, por ejemplo, un diccionario

-dentro de un campo determinado

-eligiendo las que pueden provocar textos de distinto signo:

triste, alegre, melancdlico, triunfal, derrotista,...

La forma de inclusion de las palabras puede también ser
determinada, ya que se puede dejar al libre arbitrio de alumnos y
alumnas, o forzar la técnica de tal modo que cada palabra que se
propone tenga que ser incluida necesariamente en los lugares
previamente marcados; por ejemplo, cada siete palabras, en los
lugares 3°, 10,°, 11°, ...
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Inclusidon en un texto de palabras desconocidas
Material necesario

Procedencia: “Escribir, un juego literario”. Edit. Alhambra

Una propuesta de inclusion de palabras que resulta muy
divertida, tanto en la fase de escritura como en la de lectura y
comentario, es la de incluir bastantes palabras, la mayoria de ellas
desconocidas para la clase.

Los procesos que estas palabras extranas ponen en
funcionamiento suponen una elaboracién intelectual de
significados en absoluto arbitrarios, sino, por el contrario,
sustentados por el aspecto fonico que pone estas palabras en
relacion con otras. Por asociacion paronimica (es decir, de
parecido fonético: hombre-hambre), total o parcial, la imaginacién
sintetiza varios significados, traslada, saca a la luz recuerdos
vagos de las palabras que alguna vez se han escuchado, deriva,
descompone.

Esta actividad se puede realizar de formas distintas. Se
pueden cargar de significado en un primer momento ofreciéndolas
como material manipulable al grupo que en voz alta da vida a las
palabras para hacerlas funcionar posteriormente en un texto. O se
propone sin mas la inclusion en un texto y tiempo breves.

He aqui un texto elaborado con las palabras “morrén, divieso,
dogal, mancha, pifano, sextilla, improvisar, mudo, picor, ringlera”.
“En Ringlera vivia una perra que tenia una mancha en el morro
y por eso la llamaban “Morrén”. Mordia a todo el mundo y le
pusieron un dogal. Un dia le entré un divieso en el pifano. Le
llevaron en sextilla al veterinario. El veterinario le improvisé una
medicina y, al tomarsela, le entré un picor y se quedé muda’.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Inclusion en un texto de palabras elegidas al azar
Material necesario: diccionario

Procedencia: “Escribir, un juego literario”. Edit. Alhambra

La forma de inclusion de palabras permite presentar el
material de muchas maneras:
-la clase comienza a escribir y, cada cierto tiempo, alguien lee
en voz alta la primera palabra que salte a la vista al abrir un
libro o un diccionario.
-el juego del azar se puede adornar cuanto se quiera, segun lo
exijan las caracteristicas del grupo:
- diciendo el propio grupo a cada intervalo un numero que
correspondera a una pagina del diccionario
- dentro de la pagina numéricamente elegida al azar, se
puede elegir el lugar: derecha — izquierda, arriba — abajo
- las palabras que se han de elegir deberan tener unas
caracteristicas determinadas: ser esdrujulas o tener un
numero determinado de letras o de silabas o...
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PLANO LEXICO - SEMANTICO
El plagio

Material necesario: copias suficientes para la clase del texto que
se ha de modificar. Este puede ser elegido de una obra o
elaborado expresamente para la actividad.

Procedencia: “Expresidn escrita”. Edit. Breda-Alhambra.

1. Camuflaje: crear una nueva historia a base de sustituir
cada palabra por otra de su misma categoria gramatical y de
significado proximo: esta sera la tarea de camuflaje. La lectura
en voz alta de los textos camuflados es lectura recomendable.

2. Plagio: ciiéndose rigurosamente a la estructura externa
del texto (extension, division en parrafos...) escribir una nueva
historia que reproduzca la estructura interna del texto
(personajes, espacio, conflicto...)

3. Transformacién: se escoge un nuevo punto de vista y se
elabora un nuevo texto que deja irreconocible el original.
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La palabra intrusa
Material necesario

Procedencia

Se elabora una serie de palabras (entre seis y diez)
atendiendo a cualquier criterio, teniendo en cuenta el introducir
una palabra que no se ajusta a ese criterio. Y se escribe en la
pizarra la serie o se dice en voz alta y se ha de descubrir la
palabra intrusa.

Alumnas y alumnos hacen sus propias listas de palabras y las
proponen a la clase.

Algunos criterios a la hora de confeccionar las listas pueden
ser:

-campos semanticos

-familias de palabras

-numero de letras o de silabas

-ausencia o presencia de un determinado fonema

-clases de palabras (partes de la oracion)
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PLANO LEXICO - SEMANTICO

Delante y detras

Material necesario: hojas con el texto a transformar, tantas como
alumnos y alumnas

Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Breda-Alhambra

Se elabora un texto de 10 lineas donde no aparezca ningun
adjetivo. Se subrayan todos los sustantivos del texto.

Se califican por medio de adjetivos todos los sustantivos de
ese texto, siguiendo este orden:

-un adjetivo delante de primer nombre

-un adjetivo detras del segundo nombre

-un adjetivo delante y otro detras del tercer nombre

-asi sucesivamente, siguiendo la misma distribucion

En EGB se puede simplificar la consigna en un primer paso,
diciendo simplemente que se adjetiven todos los nombres, hasta
que dominen la técnica, para, posteriormente ampliarles la
consigna.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Dilo con otra palabra

Material necesario: hojas con el texto a transformar, tantas como
alumnos / as

Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Breda-Alhambra

Se da un texto al alumnado con una serie de palabras
subrayadas y se le pide elaborar (individual o colectivamente,
segun se determine) una lista de sindénimos de las palabras
subrayadas.

Se construyen oraciones donde aparezcan simultaneamente
las palabras subrayadas y todos sus sindnimos, o bien,
simplemente, un sindnimo en lugar de cada una de las palabras
subrayadas.
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El mercado de las palabras
Material necesario: cartulinas de 4 x 2 cm.

Procedencia: “La gramatica (h)echa poesia”. Edit. Popular

Las palabras tienen:

-una propiedad: comunican, significan, son manipulables

-otra propiedad: nos pertenecen a todos, pero a veces alguien

descubre una palabra nueva y hermosa; esta en obligacion de

cederla, cambiarla, comunicarla a los demas.
Las palabras que nos llaman la atencion por su sonoridad, su
grafia curiosa, su significado, son objetos de coleccion por parte
de los alumnos, como si de cromos se tratase. Con ellas acuden al
mercado de las palabras. Se ofertan, se pregonan, se anuncian en
los ratos (5-10 minutos) que en determinadas clases
establecemos.

Toda palabra nueva que se adquiere o se encuentra y se
quiere ofertar pasa a una ficha de 4x2 cms.

El juego tiene dos normas:
-no se puede tener una palabra mal escrita
-no se puede tener ninguna palabra cuyo significado se
desconozca.
Las palabras pueden provenir de algun diccionario, de un libro
de cuentos, de cualquier libro con un vocabulario rico y
sorprendente.
Las palabras se pueden agrupar de mil formas diferentes:
-segun un criterio morfolégico (nombres, adjetivos,...)
-segun criterios mas creativos y distintos:
- palabras de claro contenido poético (PCCP)
- por colores, tamanos, familias de palabras,...
- por orden alfabético
Las palabras coleccionadas estan a disposicion de la clase
para multitud de actividades individuales o colectivas, en prosa o
en verso.

Algunas actividades en prosa:
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-se pide a un grupito de cuatro que elijan una palabra; después
de anotarlas en una pizarra, han de figurar en todas las
narraciones que se escriban

-elegidas 3-4 palabras, trabajar un dialogo en que los
personajes sean las palabras indicadas

-damos 10 palabras que han de figurar en una historia
individual o colectiva, perdiendo su condicién y el significado de
su uso habitual. Si se trata de nombres comunes, pasaran a
propios (lugares, apodos,...)

-cada persona forma parejas de palabras (nombre-adjetivo) y
las cede a otra que las hace intervenir en un relato breve
-después de cinco minutos, han de narrar oralmente una
historia / cuento en la que han de aparecer todas las palabras.
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Imitemos a los politicos y hablemos sin decir nada

Material necesario: Hojas multicopiadas con el vocabulario a
utilizar

Procedencia

Se trata de hablar sin que nadie nos entienda porque no hay
nada que entender. El que pronuncia el discurso debera tomar, en
el orden que quiera y uniéndolas entre si, una palabra de cada una
de las tres columnas.

A. opcion empresarial integrada

B. flexibilidad reformadora total

C. movilidad reciproca sistematizada
D. idoneidad digital funcional

E. programacion  orientadora paralela

F. reactivacion l6gica coordinada
G. fase transitoria compatible
H. proyeccion coyuntural equilibrada

l. estructura generacional optima

J. contingencia politica sincronizada
K. investigacion dinamica convergente
L. lucha economica superficial
M. inflacién social coherente

N. sintesis parlamentaria liberadora

O. posibilidad laboral intransigente
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Agitese antes de usar

Material necesario: octavillas o fichas con una palabra escrita,
tantas como personas en clase

Procedencia: “Expresién escrita”. Edit. Breda-Alhambra.

El alumnado, una vez repartidas las fichas, se desplaza
libremente por el aula. Se dice en voz alta un numero (por
ejemplo, “cinco”) y se han de formar grupos de cinco personas lo
mas rapidamente posible.

Formado el grupo, se han de construir frases en las que han
de utilizarse las palabras que aparecen en las cartulinas que llevan
los miembros del grupo. No se pueden afadir palabras nuevas, a
no ser determinantes y conjunciones. Construidas las frases, se
dicen en voz alta.

Se deshacen los grupos y los grupos seguiran moviéndose. El
profesor/a dara diversas consignas sobre el modo de hacerlo (a
camara lenta, con los ojos cerrados, como viejecitos,...)
Nuevamente dice un numero. Los grupos formados inventaran un
pequefio relato a partir de las palabras de las fichas. A la hora de
contar la historia, cada componente recitara la parte que haya sido
provocada por la palabra escrita en su ficha.
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Grafofonias

Material necesario

PLANO LEXICO - SEMANTICO

Procedencia: “Dinamizar textos”. Edit. Breda-Alhambra
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Con palabra sueltas

Material necesario: cartulinas de distintos colores (tamano
diapositivas)

Procedencia

Se da al alumnado un numero determinado de cartulinas de
colores (un color para los nombres, otro para los adjetivos, otro
para los verbos y otro para los adverbios).

Se les pide que escriban en cada cartulina una palabra (en el
centro y con letra mayuscula) del grupo correspondiente. Se ha de
acordar si los verbos deben ir en infinitivo, en una misma forma
verbal igual para todos o en una forma libremente elegida.

Recogidas las cartulinas, se vuelven a distribuir en un niumero
igual para todos. Con las palabras recibidas, sin omitir ni repetir
ninguna se ha de construir oraciones. Dependiendo del campo
semantico elegido para las palabras, se podria intentar elaborar un
poema colectivo.

Ademas de elegir, si es que interesa, unos campos
semanticos determinados para las palabras, se podria elegir
cualquier otro criterio ortografico o sintactico (palabras que
empiecen por “h”, verbos transitivos o intransitivos...)
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Rellenado de textos
Material necesario

Procedencia: Grupo de Lenguaje de Adarra

Se fotocopian textos en los que determinadas palabras han
sido aleatoriamente eliminadas. Alumnas y alumnos deben
completarlo de manera que adquiera sentido, ya sea el original o
un nuevo sentido.

(Nota: el ejercicio puede ser bueno para evitar el uso de palabras

comodin, al tener que evitar obligatoriamente el usar de palabras
como “chico-grande”, bonito-feo”)
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Saturar textos
Material necesario

Procedencia: Grupo de Lenguaje de Adarra

Saturar un texto elegido al azar por medio de verbos,
adjetivos, adverbios y nombres, sin cambiar el significado basico
del texto.
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Uno de cada
Material necesario
Procedencia
Se elabora un cuadro de cuatro columnas con nombres,

adjetivos, verbos y adverbios. Al azar se eligen una palabra de
cada columna y se construyen oraciones con sentido.
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Ser o no ser

Material necesario: hojas con el poema de donde extraemos el
vocabulario a trabajar. Hojas con el casillero para alumnos y
alumnas.

Procedencia: “Juegos de expresion oral".

La actividad se puede comenzar de dos formas:
-con las hojas ya rellenas con el vocabulario
-0 bien dar los casilleros vacios y rellenarlos en clase

Dividimos la clase en varios grupos. Entregamos a cada grupo
los cuadrantes con sus casilleros. Cada grupo elige
sucesivamente una palabra y la define con la mayor precision
posible. Si la definicidon es correcta, marcamos con una cruz esa
palabra y ningun otro grupo puede ya volver a definirla.

Se puede proponer que la palabra se incluya dentro de una
frase dejando bien claro su significado.

Partiendo de estas palabras, se puede elaborar un texto de
mayor o menor extension o, incluso, utilizarlas para hacer un
nuevo poema.
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Buscando sindbnimos

Material necesario: hojas impresas con los enunciados y palabra
origen de los sindnimos.

Procedencia: “Juegos de expresion oral.

Dada una lista de palabras, buscar el sindbnimo adecuado de
manera que, juntando las iniciales de dichos sinébnimos, podamos
leer el nombre de un accidente geografico (o cualquier otra
palabra): “Ahora podéis jugar buscando sindnimos de estas
palabras y encontraréis el nombre de un accidente geografico”

fino ......... S uave osado ........ V aliente
loco......... | do comida....... A liment o
fallo......... E rror asear ... L impiar
adinerado.... Rico barro ........ L odo
piedra ......... R oca comenzar.... E mpezar
querer ......... A mar
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¢ Pitufas?
Material necesario

Procedencia: “Juegos de expresion oral”.

Igual que la ficha anterior pero en version castellana y con
ligeras variantes. En clase alguien piensa el significado del verbo
“pitufar”, el cual es intercambiable por cualquier otro verbo (el
juego se puede hacer igualmente con un nombre o con un
adjetivo, en vez de con un verbo).

El resto del alumnado ha de adivinar el significado oculto de
ese verbo por medio de preguntas en las que se debe utilizar el
verbo “pitufar” en la forma y tiempo verbal adecuado.

Ejemplo: “Pitufar’ = “Reir”
- p: é.€s necesario pitufar para vivir?
- r: tanto como necesario, no
- p: ¢pitufas tu solo?
- r: puedo hacerlo, pero prefiero pitufar acompafado
- p: ¢los animales también pitufan?
- r:no
- p: ¢ pitufas con las manos?
- r:no
- p: ¢ pitufas con la boca?
-rsi
- p: ¢cuando pitufas haces ruido?
-rsi
- p: ¢ pitufas cuando algo te hace gracia?
-rsi
p: ya lo sé: pitufar es reir.
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Con anténimos y sindnimos
Material necesario
Procedencia

Averigua el nombre de una flor, de un animal, con las iniciales
de los sindnimos de las palabras que se te dan:

viejo a ntiguo elevado a lto
océano m ar vencedor g anador
aproximar a cercar vanidoso  ufano
trozo p edazo listo i nteligente
impedimento o bstaculo leve | igero
remoto | ejano ilégico a bsurdo
ilégico a bsurdo

Averiguar el nombre de un metal con las iniciales de los
sindbnimos de las palabras; Averiguar la palabra que se esconde
en las iniciales de los anténimos:

temor m iedo grande p equefo
equivocado e rréneo pobre r ico
escandaloso r uidoso amar o diar
precio c oste desgraciado f eliz
eficaz u til terminar e mpezar
extrafno raro aspero S uave
ofender i nsultar recordar o lvidar
conseguir o btener llorar r eir
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El aprendiz de escritor
Material necesario

Procedencia: “Juegos de expresion oral".

Se escoge una palabra del diccionario. Dividida la clase en
grupos, cada grupo piensa y escribe en una hoja de papel una
posible definicién de aquella palabra.

Se recogen todas las definiciones, se mezclan junto con la
definicion del diccionario que se habra copiado en una hoja
idéntica a las demas. Se leen en voz alta una por una y se
establece un sistema de votaciones secretas para adivinar cual de
todas las definiciones es la del diccionario.

102



PLANO LEXICO - SEMANTICO
Ejercicios de sustitucion (l)
Material necesario

Procedencia: “Mejorar la expresion oral”. Edit. Narcea

En las siguientes frases hay que cambiar la forma del verbo
“haber” por otro verbo o giro verbal de modo que no se repita
ninguna:

En la ribera hay muchos arboles

Entre las pefias hay un manantial

En las afueras habia un castillo en ruinas
Hay treinta pupitres en el aula

De la iglesia a la ermita hay mucha distancia
A lo largo de la avenida hay muchas terrazas
En algunos pueblos hay esa costumbre

Por primavera hay varias fiestas

Durante la batalla hubo muchos heridos

Con este negocio hay sabrosas ganancias

En el plato habia restos de comida

En el balcén hay una bandera

Hubo un motin en el barco

En el teatro habra ochenta espectadores

Hoy hay un sol limpio en el cielo

En la asamblea hubo opiniones encontradas
En el tiesto hay un geranio espléndido

Pocas mujeres hay en ese partido politico

En Grecia hubo una civilizaciéon extraordinaria
Bajo las alcantarillas hay corrientes de agua
Sobre las aguas habia mucha suciedad

En el establecimiento habia aire acondicionado
En el aeropuerto habia mucha gente

En la tombola hay premios para la gente con suerte
En esta tumba hay un hombre famoso

Esta noche hay pocas estrellas

Mafana habra un partido de futbol
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Ejercicios de sustitucion (ll)
Material necesario

Procedencia: “Mejorar la expresion oral”. Edit. Narcea

Sustituir las formas del verbo hacer en las siguientes frases,

sin que se repita ninguna:

Voy a hacer un cuadro en miniatura

Mi tia hace trajes muy caros

El preso hacia un tunel para evadirse

Lo han hecho jefe de estacién

Esta haciendo un articulo sobre la contaminacion

Los indios hacian danzas para pedir la lluvia

En este bar ponen las gambas al pil-pil

Han hecho una estatua en el parque.

Ya esta todo hecho

Hice un ultimo esfuerzo

El fontanero hizo un arreglo de urgencia

En esta vida mond6tona se hace uno a todo

Por favor, hagame un certificado

Hace planes ambiciosos

Mafana hara buen tiempo

Una calumnia hizo que presentara la dimision

Fallecio tras hacer testamento
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Lluvia de adjetivos
Material necesario

Procedencia: “Programacion de actividades creativas en lengua y
literatura”

Se lleva a la clase una cinta de magnetofon en la que, sobre
una musica de fondo, va grabada una larga lista de adjetivos.
Estos van apareciendo a distinto ritmo; muy distanciados al
principio, luego mas seguidos, hasta acabar en una auténtica
rafaga. La entonacion que se les da tampoco es siempre igual; ni
tan siquiera la pronunciacion, que, en algunos casos, puede
hacerse ininteligible.

Se le pide al alumnado que, en cuanto comience a sonar la
cinta, se pongan a escribir de forma automatica lo que libremente
vaya discurriendo por su cabeza. La actividad consiste en incluir
en el escrito la mayor cantidad posible de adjetivos, segun les van
cayendo y sin detenerse nunca hasta el final.

Concluido el trabajo, se forman pequenos grupos para que
cada uno pueda dar a conocer al resto de componentes su texto.
Se elige uno de ellos, para presentarlo a la clase, y de entre todos
ellos elegir uno.

Respetando al maximo el contenido del texto, se le da forma y
se corrige. Con tal fin, repartiremos una copia a cada persona de
la clase. Trataremos de diferenciar en él las ideas que lo
componen para puntuarlo y nos fijaremos en la ortografia.
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Las manos también nos acompanan
Material necesario

Procedencia

Alguien de clase piensa y escribe en secreto una frase; por
ejemplo, “tengo frio”, “me he quemado con una cerilla”.

Delante del resto de la clase, que ira anotando lo que
entienda, intenta explicarla s6lo con las manos.

Al final, se comprueban los aciertos.
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Sélo una clase de palabras
Material necesario

Procedencia: “Actividades creativas en lengua vy literatura”.

No tenemos para expresarnos mas palabras que los nombres
(o los verbos o los adjetivos). La clase se organizara en pequefios
grupos de cuatro o cinco personas. Cada grupo debera escribir un
texto sobre un “centro de interés” (por ejemplo, el colegio)
utilizando solamente la clase de palabra elegida. Se puede
enriquecer el trabajo por medio de onomatopeyas.

Un portavoz de cada grupo leera al resto de la clase su
trabajo. A continuacion se puede hacer una lectura intercalando
parrafos o trozos de varios trabajos sobre el mismo tema.
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El texto monemaniatico
Material necesario

Procedencia: “Actividades creativas en lengua y literatura”

Llamamos asi al texto que tiene como protagonista a una
palabra, la cual va dando lugar a lo largo del mismo a muchas
otras. Es necesario presentar al grupo un ejemplo de texto
monemaniatico para que sirva de modelo en la creacion de los
propios textos.

Ejemplo (palabra elegida: pastel)

En la pasteleria de mi barrio tienen toda clase de pasteles. El
otro dia entré alli a pastelearme. El pastelero me pregunté:

- ¢ te pongo un pastelito para tomar?

- yo no quiero un pastelito: un pastelito es un minipastel. Yo

prefiero un pastelazo que es un superpastel
Inmediatamente el pastelero me despachd un delicioso
hiperpastel que me zampé alli mismo, y, para llevar, me puso
en una bandeja un multipastel.
Cuando iba de regreso a casa, me encontré con el bueno de
Juanito. Al verme con el pedazo de pastelén en la mano, me
pidié relamiéndose que se lo dejara probar. No pude por
menos que darle la mitad; pero ahora yo sdélo tenia un
hemipastel. Si lo hubiera sabido hubiera comprado un
bipastel...
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Antonimos
Material necesario

Procedencia: “Programacion de actividades creativas en lengua y
literatura”.

Para trabajar la antonimia de palabras y expresiones, se pide

a la clase que transforme el siguiente texto para que diga

justamente lo contrario:
“Tenia la Benina la voz dulce, modos hasta cierto modo finos y
de buena educacion, y su rostro moreno no carecia de cierta
gracia interesante que, manoseada ya por la vejez, era una
gracia borrosa y apenas perceptible. Mas de la mitad de la
dentadura conservaba. Sus ojos, grandes y oscuros, apenas
tenian el ribete rojo que imponen la edad y los frios matinales.
Su nariz destilaba menos que las de sus comparieras de oficio,
y Ssus dedos, rugosos y de abultadas coyunturas, no se
terminan en ufas de cernicalo. Eran sus manos como de
lavandera y aun conservaban habitos de aseo. Usaba una
venda negra bien cefida sobre la frente; sobre ella, pafiuelo
negro, y negros el manto y vestido, algo mejor apariaditos que
las de otras ancianas”.

Benito Pérez Galdos
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El cliente y sus cleonasmos
Material necesario
Procedencia: Julio Cortazar
Cada participante selecciona una serie de palabras de una

misma pagina del diccionario e hilvana su pequefia historia con
esas palabras.

110



PLANO LEXICO - SEMANTICO

Galimatazo
Material necesario

Procedencia:

En el primer capitulo de “Alicia a través del espejo” aparece el
famoso poema “Jabberwocky”, traducido con el titulo “Galimatazo”
en la traduccion espanola de Jaime de Ojeda. Todo él esta
formado por palabras inexistentes en inglés, pero que no soélo
suenan bien, sino que también parecen evocar realidades o
significados que hasta entonces no habian podido ser expresadas,
hasta tal punto que algunas de esas palabras ya han sido
admitidas en el inglés actual. La traduccion espafola comienza
asi:

Brillaba, brumeando negro el sol;
agiliscosos giroscaban los limazones
banerrando por las vaparas lejanas
mimosos se fruncian los borogobios
mientras el momio rantas murfiglaba.

El juego puede ser trasladado al aula. Se trataria de inventar
palabras y buscarles contenido al modo de los diccionarios. Hay
muchas formas de hacerlo. Aqui va una de ellas.

Se parte de palabras trisilabas existentes en castellano; por
ejemplo: pantalén, escudo, colilla y probeta. Se descomponen de
la siguiente forma:

Pant A do
Esc U lon
Col I Ta
Prob E lla

Se combinan estos fragmentos arbitrariamente para obtener
vocablos inexistentes a los que se les dota de un significado a la
manera de los diccionarios y que pueden utilizar en un texto.

Esta es simplemente una forma de hacer ese juego. Otra es
imaginar qué palabras simples son palabras compuestas,
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dependiendo en este caso el significado del significado de esos
supuestos componentes.

“Verano” se descompone en “ver — ano”. j Cual sera, entonces
su significado?

112



PLANO LEXICO - SEMANTICO

Juegos surrealistas con “petits papiers”

Material necesario

Procedencia

Cualquiera que sea su particularidad, el principio de los “petits
papiers” (literalmente “papelitos”) es siempre el mismo. Cada
persona escribe algunas palabras en una hoja que dobla y pasa a
su vecina de la izquierda al tiempo que recibe una hoja similar de
la derecha. Circulan por la clase las hojas que se han escrito. Los
surrealistas han utilizado esta técnica de escritura colectiva y
semiautomatica porque permite obtener de forma rapidamente
asociaciones insolitas.

Se puede utilizar esta técnica para los siguientes juegos:

o))

Pregunta-respuesta.  Qué es... (cualquier cosa)? Es ...
¢ Por qué ...? Porque

Condicional-principal. Si ...., ......

Temporal-principal. Cuando ..., ....

Para hacer ... hace falta ...

El cadaver exquisito.

. escribe un sustantivo sujeto.

. un adjetivo o un complemento preposicional.

. un verbo transitivo.

. un complemento directo.

. un adjetivo o un complemento preposicional.
Ejemplo: “La ostra de Senegal comera pan tricolor”.
Con la misma técnica del cadaver exquisito, es decir,

moowX>

doblando un papel un numero determinado de veces, se
pueden diseiar monstruos y maquinas. Esta vez, en lugar de
escribir, se dibuja y el papel se ha de doblar cuatro veces.
Cada persona al hacer su doblez correspondiente, debera
tener la precaucion de que aparezcan el final de las lineas que
ha dibujado y que la siguiente ha de prolongar. La primera
dibuja la cabeza del animal (o, en su caso, de una parte de la
maquina). La segunda, el pecho; la tercera, el vientre; la cuarta
lo que queda del monstruo (pies, cola, plumas,...) Estos dibujos
que forman un bestiario extrafio, se utilizan como punto de
partida de relatos, de comparaciones, invenciones,
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consideraciones zooldgicas. Se les dara nombre a estos
animales grotescos y fabulosos, se describira su modo de vida,
su alimentacion, su reproduccion, su habitat, su peligrosidad o
familiaridad, sus particularidades... Para las maquinas se
seguira, adaptandolo, el mismo procedimiento.

h)  Cuentos: creacion colectiva de una historia en una docena
de frases. Para que la historia no sea absolutamente
incoherente, en esta ocasion cada persona que participe podra
leer la frase que ha escrito la anterior. Habra de convenir el
momento en que se ha de terminar la historia, al menos dos
cortes antes del final.
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Jugando con las palabras
Material necesario

Procedencia

Varias opciones:
-hallar las letras que faltan en una palabra o en un texto
-ordenar las silabas: seran varias silabas desordenadas y se
ha de relacionar para formar palabras diferentes.
- la palabra se fragmenta de la forma que sea y se debe
adivinar de cual se trata. Ejemplo: p, ast, |, e (pastel)
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PLANO SINTACTICO
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Combinatoria poética
Material necesario

Procedencia: “La poesia y el cuento en el aula”. Edit. Consejeria
de Educacion de la Comunidad Auténoma de Madrid

Se parte de unas frases (4, por ejemplo) con una misma
estructura. Un elemento determinado de cada una de esas frases
se cambia con el elemento simétrico de otra frase:

Corren las liebres en el campo.
Suben los pajaros al cielo.
Rien los nifios en el parque.
Juegan las focas en el zoo.

Corren los pajaros en el campo.
Suben los nifios al cielo.

Rien las focas en el parque.
Juegan las liebres en el zoo.
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El encadenamiento poético
Material necesario

Procedencia: “La poesia y el cuento en el aula”. Edit.
Ed. de la CAM

Consiste este procedimiento en tomar, al principi
verso, el final del precedente.
Los elementos que se encadenan pueden ser:
-sintagmas preposicionales
-oraciones subordinadas
-elementos semanticamente opuestos: “con la vida

M, & ”

muerte...”; “cuando ries...”, “cuando lloras...”

“La plaza tiene una torre,

la torre tiene un balcon,

el balcén tiene una dama,

la dama una blanca flor.

Ha pasado un caballero

-jquién sabra por qué paso!-

y se ha llevado la plaza

con su torre y su balcon,

con su balcén y su dama,

con su dama y su blanca flor”.
A. Machado

“Toma y toma la llave de Roma,
porque en Roma hay un calle,
en la calle hay una casa,
en la casa hay una alcoba,
en la alcoba hay una cama,
en la cama hay una dama,
una dama enamorada...”.
R. Alberti
“No hay criatura sin amor,
ni amor sin celos perfecto,
ni celos libres de engano,
ni enganos sin fundamento”.
Tirso de Molina
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Desmonta tu mundo
Material necesario
Procedencia: “La gramatica (h)echa poesia”. Edit. Popular

Proponemos que escriban un numero de oraciones,
consideradas logicas, segun el modelo:
El niflo busca su voz
S vV 0D

Puede hacerse en grupo, aportando cada uno su frase
distinta. Una vez escritas las oraciones, se trasladan de una
oracidon a otra los objetos directos, o bien el sujeto por el objeto
directo entre si. Cuando encuentran la forma mas sorprendente o
que mas les gusta, insistimos en anadir el verso del inicio y el de
cierre, que en este caso no suministramos, a fin de que sea un
auténtico poema y no un ejercicio de gramatica.

Con las frases siguientes:
“La chaqueta tiene un boton.
La nifia salta la goma
El hombre escribe la historia
El borracho bebe vino
La cotorra lee la revista
La gata busca un caramelo”.

Se elabora el siguiente poema:
Sorpresa

A este mundo al revés

Vamos todos a cantar:

el hombre escribe un caramelo,
el borracho bebe un boton,

la cotorra lee la goma,

la gata busca una historia,

la chaqueta tiene el vino,

la nina salta la revista,

aunque suene mal.

iVolvamos a cantar!
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Creacién de frases y relatos a partir de matrices
Material necesario

Procedencia: “Jeux et activites communicatives dans la classe de
langue”. Edit. Hachette.

Esta técnica permite, aparte de ser diversificada en multiples
variantes, el uso y el trabajo de determinadas categorias
sintacticas:

1. ¢ Qué puede hacer “X” con un/a “Y”?

Se elaboran en la pizarra dos listas: una de oficios o
personajes y otra de objetos. Se trata de improvisar
respuestas.

2. ¢iPor qué “X” se pone un/a “Y” (debajo — dentro — en)
sobre “Z"?

Igual que el anterior, pero con tres listas: oficios/personas —
objetos — lugares.
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Triangulo poemangulo.
Poema geométrico o escalonado.

Material necesario
Procedencia: “La gramatica (h)echa poesia”. Edit. Popular

La estructura basica a la que llegar por acumulacion sucesiva
de elementos-palabras es la siguiente:

El viento frio, suspiro eterno del invierno latente, corre.

d n a n a p n a %
Ejemplo:

La

la estrella

la estrella blanca

la estrella blanca, poema

la estrella blanca, poema real

la estrella blanca, poema real de

la estrella blanca, poema real de las

la estrella blanca, poema real de las palabras

la estrella blanca, poema real de las palabras despistadas

la estrella blanca, poema real de las palabras despistadas, rie

La bandera de colores

El

el sueno

el sueio espera

el sueno distraido espera

el sueno distraido, ternura, espera

el sueno distraido, ternura ligera, espera

el sueno distraido, ternura ligera de la, espera

el sueno distraido, ternura ligera de la noche, espera

el sueno distraido, ternura ligera de la noche aspera, espera
el sueno distraido, ternura ligera de la noche, espera
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el sueno distraido, ternura ligera de la, espera
el sueno distraido, ternura ligera, espera

el sueno distraido, ternura, espera

el sueno distraido, espera

el sueio espera

el sueno

el
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Poesia preposicional
Material necesario

Procedencia: “La gramatica (h)echa poesia”. Edit. Popular

El cocodrilo ante su flor,
sobre su cocodrilo la flor,
la flor sin su cocodrilo

por su la... cocodrilo... flor,
bajo su flor el (cocodrilo),
el cocodrilo tras su drilo,
desde su flor, un cocodrilo,
para el cocodrilo... su flor,
la flor hacia su cocodrilo,
con la flor cocodrilosa,
entre su cocodrilo y la flor... yo.

Los pajaros en su nido,
las flores en el campo,

el agua en el rio,

los viejos en el banco,

los libros en la cartera,
las estrellas en el cielo.

Lo anterior se cambia en:

Las cosas en su lugar,
Que empezamos a jugar:
Las flores en el banco,

El pajaro en el rio,

Los viejos en el campo
etc...
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Verbos en futuro
Material necesario

Procedencia: “Teoria y practica de un taller de escritura®. Edit.
Altalena

Escribir un texto titulado “Historia de un hombre, un aguila y
una mano” utilizando todos los verbos en futuro.
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Escritura automatica
Material necesario

Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Breda-Alhambra

Se forman seis columnas de diez elementos aproxima-
damente, elegidos al azar (p.e., abriendo el diccionario). Las
columnas estaran compuestas por las siguientes clases de
palabras (palabras que no deben guardar relaciéon entre si):

1a 23 33 4a 53 63

columna |columna |columna |columna columna | columna
Adverbios Preposic.

Nombres | Adjetivos | Verbos Loc. Adv. Nombres | + nombre

Una vez formadas las columnas, se redactaran frases
eligiendo un elemento de cada una de ellas. La técnica se puede
utilizar, ademas de para trabajar aspectos gramaticales, para la
creacion de poemas de tipo surrealista.

Variaciones
1. Combinar elementos de distintas frases. La condicion
impuesta es que la oracion resultante tenga la siguiente
estructura:

Sintagma + verbo + sintagma + oracién de
nominal que conjugado | prepos. que relativo
designe persona designe persona o

0 animal cosa

Se escriben los elementos en papelitos, se agrupan en
distintos montones y luego se van eligiendo al azar.

2. Escribir la letania del “Si haces...” (relacién de oraciones

imperativas de las que se suelen emplear en la relacion padre-

hija, profesora-alumno) y otra relacion de frases con el verbo

“hacer”:
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Protasis Apodosis
Si haces el ridiculo no te chupes el dedo
Si haces el amor apaga la luz
Si haces un agujero lavate las manos...

3. Construir oraciones coordinadas y subordinadas sin
relacién légica:

- coordinadas copulativas: y

- coordinadas adversativas pero

- subordinadas condicionales: si ,

- subordinadas causales: porque
- subordinadas finales para que
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Estructuras gramaticales
con las que se puede trabajar la poesia

Material necesario

Procedencia: “La gramatica (h)echa poesia”. Edit. Popular

1.  Sintagmas nominales de distintas estructuras:
determinantes, adyacentes, complementos preposicionales.

2. Oraciones sustantivas en funcién de sujeto: “Me gustaria
que los cuadernos fueran pianos”.

3. Oraciones sustantivas en funcion de objeto directo: “No
creo que la flor enamore al nUmero dos”.

4. Oraciones coordinadas: “Busca una rosa y encuentra un
suspiro”. “La primavera es vida, pero el verano es risa”.

5. Oraciones adverbiales de tiempo: “Cuando el llanto sea
risa...”.

6. Oraciones adverbiales condicionales: “Si yo soy la luna, tu
eres la noche...”.

129



TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE
Proposicion con preposiciones
Material necesario
Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Breda-Alhambra
Se trata de hacer una proposicion formal de matrimonio (u otro
texto diferente) alegando los motivos que creamos necesario, pero

con la condicion de que vayan apareciendo todas las
preposiciones en riguroso orden alfabético.
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Por escrito gallina una
Material necesario: hojas con el texto de Cortazar

Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Breda-Alhambra

“Con lo que pasa es nosotras exaltante. Rapidamente del
posesionadas mundo estamos hurra. Era un inofensivo
aparentemente cohete lanzado Canaveral americanos Cabo
por los desde. Razones se desconocidas por oOrbita de la
desvio y probablemente algo al rozar invisible la tierra devolvio
a. Cresta nos cayo en la paf, y mutacion golpe entramos de.
Rapidamente la multiplicar aprendiendo de tabla estamos,
dotadas muy literatura para la somos de historia, quimica
menos un poco, desastre ahora hasta deportes, no importa
pero: de sera gallinas cosmos el, carajo qué”.

Julio Cortazar: “La vuelta al dia en ochenta mundos”

-Se divide el aula en pequefios grupos. Cada grupo ordena una
oracion

-Comentario breve para senalar la inteligibilidad del texto pese
al desorden sintactico, relacion forma-fondo (desorden
sintactico-desorden  cientifico), relacion  EE.UU.-paises
subdesarrollados.
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La frase mas larga”
Material necesario: hojas con el texto de apoyo

Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Breda-Alhambra

1. Sejuega a continuar la frase oralmente: se dice una frase,
la siguiente persona la repite y dice otra, el siguiente hace lo
mismo y asi sucesivamente. Pierde el que no recuerde la frase
0 afada una palabra incoherente.

2. Alguien escribe una frase de una linea en un folio. Pasa el
papel a otra persona, que debe reelaborarla, extendiéndola a
dos lineas. La pasa a la siguiente que la alarga a tres lineas...
El maximo por grupo sera de cinco personas.
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Consecuencias
Material necesario

Procedencia: “Jeux et activites communicatives dans la classe de
langue”. Edit. Hachette.

Se divide la clase en parejas. Cada participante redacta una
pregunta que debe comenzar por “jpor qué?” y dobla el papel
para que el compafnero o la compafera responda la pregunta sin
conocerla.

Variantes
-lgual que Ila anterior, pero esta vez con oraciones
condicionales: “Si...
-se divide a la clase en grupos de cinco con la consigna de que
han de redactar un pequefio relato segun el esquema
siguiente, sin conocer cada uno lo que escriben los demas: 1°;
Quién, 2° Ha hecho, 3° Dénde, 4° Cuando, 5° Con qué
consecuencias.
-en lugar de hacerlo individualmente, se divide a la clase en
grupos y se les pide que cada grupo busque y escriba,
numerandolas, un numero determinado de respuestas a las
cinco cuestiones de la variante anterior, poniéndose de
acuerdo en el interior del grupo. Conseguidas las respuestas,
se pueden leer en el mismo orden o en otro distinto.
-como el esquema puede tener otros elementos, es Iégico que
habra que dividir la clase en tanto grupos como elementos
sintacticos o preguntas haya. En este caso serian cinco
grupos, uno para cada una de las cuestiones.
-siguiendo la técnica del papel plegado, se trata de conseguir
un recitado colectivo de nueve entradas. Se divide a la clase en
grupos del mismo numero. Las entradas a complementar son
las que siguen (pueden estar escritas en el encerado):

la ... (adjetivo calificativo femenino)

personaje femenino, nombre de oficio o profesion
encuentra el ...... (adjetivo calificativo masculino)
personaje masculino, oficio o profesion

NS
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en ... (un lugar de encuentro)

un verbo que indique una accién comun
ella le dijo: ...

él le respondio: ...

una frase a modo de conclusion

©oo~NOoOO
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Si tu fueses...
Material necesario

Procedencia: “Jeux et activités communicatives dans la classe de
langue”. Edit. Hachette

Se plantea una pregunta a la clase y cada persona debe
contestar con una respuesta personal sincera o fantastica. A cada
pregunta se concede un tiempo, alrededor de un minuto, para ser
contestada. Para facilitar la puesta en comun, deben ir numeradas.
He aqui algunas:

-si fueses gato, 4, qué te gustaria?

-si fueses un pais...

-si fueses un monumento

-si fueses una flor

-si fueses un coche

-si fueses un libro

-si fueses un instrumento musical

Se puede terminar con esta pregunta:
-si después de muerto vuelves a La Tierra, ¢ qué te gustaria?
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El sol, capitan redondo
Material necesario
Procedencia: “La gramatica (h)echa poesia”. Edit. Popular
El objetivo es hacer un poema con versos de la misma
estructura que el de Federico Garcia Lorca:

El sol, capitan redondo, lleva un chaleco de raso
d n n a % d n p n

Ejemplos:
Golondrina, saluda de mi parte a Federico
El trébol, imagen purpura, lleva un querer de azafran

El pasado, gota redonda, lleva una copa de cristal
La noche, gigante desdichado, lleva un mensaje de tinieblas
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Combinacion de fragmentos de diversas frases
Material necesario

Procedencia: Grupo de Lenguaje de Adarra

Se pide a alumnos y alumnas que construyan frases con ésta
0 con otra estructura:
-sujeto
-frase de relativo
-verbo
-complemento directo

Se intercambian, mezclandolos, estos elementos para obtener
nuevas oraciones.
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Segun se mire
Material necesario

Procedencia

Se divide la clase en tantos grupos como tipos de oraciones
se vayan a trabajar. Cada equipo construira un texto poético
compuesto por una determinada clase de oraciones: enunciativas
(afirmativas, negativas), interrogativas, exhortativas, desiderativas,
exclamativas, dubitativas.
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Oraciones compuestas un poco descompuestas
Material necesario

Procedencia

Para trabajar los distintos tipos de oraciones compuestas con
proposiciones subordinadas, se divide la clase en dos grupos. El
primero ha de escribir la proposicién principal de una forma légica.
El segundo grupo han de construir la proposicion subordinada del
tipo o clase que se esté trabajando en ese momento (p.e.,
causales, sin conocer las proposiciones principales)

Se recogen y se van leyendo eligiendo al azar. Se escriben y
se discuten las que son correctas o no.

Una variante es la siguiente: se va pasando un papel por la
clase: la primera persona escribe una proposicién principal, la
segunda la proposicion subordinada que interese (por ejemplo,
condicional). La tercera transforma, haciendo los cambios
gramaticales necesarios, esta subordinada en la principal de otra
oracidon compuesta, y el cuarto le afiade la correspondiente
subordinada, y asi sucesivamente.
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El juego de los disparates
Material necesario

Procedencia: “Programacion de actividades creativas en lengua y
literatura”.

Se divide la clase en dos grupos A y B. El grupo A ha de
escribir los sujetos de las oraciones, y el grupo B los predicados,
en papeles pequenos que se puedan recoger.

Se van sacando al azar un sujeto y un predicado. La clase
debera ir escribiendo las oraciones resultantes.

Posteriormente, se discute sobre la correccion gramatical y el
sentido l6gico de las oraciones.
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El binomio fantastico
Material necesario

Procedencia: “Gramatica de la fantasia”. Edit. Reforma de la
Escuela

‘... enrealidad, para provocar una chispa no basta un solo
polo eléctrico; debe haber dos. Una palabra sola “actua”
unicamente cuando encuentra otra que la provoca, que la
obliga a salir de su camino habitual y a descubrir su capacidad
de crear nuevos significados. Donde no hay lucha no hay
vida”.

Rodari.

Una historia puede nacer tan sélo a partir de un binomio
fantastico. Es necesario que haya una cierta distancia entre las
palabras, que una sea suficientemente diferente de la otra y que
su aproximacion sea insolita, para que la imaginacion se vea
obligada a ponerse en marcha y a establecer entre ambas un
parentesco, un conjunto (fantastico) en que puedan convivir los
dos elementos extrafios. Por esta razon, es aconsejable elegir el
binomio fantastico mediante el azar.

Hay mil formas diferentes de crear este binomio y de utilizar el
azar. He aqui algunas:

-se eligen al azar dos palabras de cada una de las columnas o
de los dos montones de palabras confeccionados previamente
y también elegidas al azar (nombres-nombres, nombres-
adjetivos, nombres-verbos)

-se hace pasar un folio doblado a lo largo (es conveniente que
haya unos lugares numerados) en el que alternativamente, sin
conocer lo que hay escrito en la columna contigua, cada uno
ponga una palabra que pertenezca a una de las dos clases de
palabras que se hayan acordado previamente (nombres-
nombres, nombres-adjetivos, nombres-verbos). Una vez
terminada la lista, se leen en voz alta y se escoge el binomio
mas interesante.
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-se abre al azar (tantas veces como se considere necesario) el
diccionario y se eligen dos palabras de dos paginas distintas.
-se hace salir de la clase a alguien con la consigna de que
piense una palabra que pueda ser rica y sugerente. Mientras,
la clase se pone de acuerdo en elegir otra.

Una vez formado el binomio (no siempre sale a la primera) se
trata de tomarlo como titulo de una narracion que se ha de
desarrollar de la forma mas libre posible. Supongamos (el ejemplo
es del mismo Rodari) que nos salen las palabras “perro” vy
"armario”. Las posibilidades son muchas:

-el perro con el armario

-el armario del perro

-el perro sobre el armario

-el armario sobre el perro

-el perro en el armario

-el perro que se comia o mordia los armarios
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El elemento inesperado
Material necesario: algunos texto de apoyo

Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Breda-Alhambra

Se trata de realizar narraciones cortas con finales
sorprendentes o con elementos totalmente inesperados a través
de su narracion.

Se puede utilizar el capitulo “Instrucciones-ejemplo sobre la
forma de tener miedo” de “Historias de cronopios y famas” de Julio
Cortazar:

-En un pueblo de Escocia venden libros con una pagina en

blanco perdida en algun lugar del volumen. Si un lector

desemboca en esa pagina al dar las tres de la tarde, muere.

-Un senor esta extendiendo pasta dentifrica sobre el cepillo. De

pronto, ve, acostada de espaldas, una diminuta imagen de

mujer.

-El médico nos atiende amablemente. Cuando termina de

recetarnos, sentado a su mesa, se sube los pantalones hasta

los muslos y tiene medias de mujer.

Se pueden introducir otros elementos mas “faciles” y mas
atrayentes, de acuerdo con la edad de los alumnos y alumnas.
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Escritura de un cuento fantastico
Material necesario

Procedencia

Se propone al alumnado que escriban un cuento en el que

deben aparecer necesariamente los elementos siguientes:

-el protagonista

-los amigos o auxiliadores del protagonista

-el antagonista

-los amigos, auxiliadores o ayudantes del antagonista

-un objeto magico

-unos lugares lo mas detalladamente posible descritos

-un tiempo en el que se desarrolla la accion

Antes de escribir la historia, se detallan cada uno de estos
elementos (nombres, cualidades, aspecto, etc.)
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Cuento policiaco colectivo
Material necesario

Procedencia: “Teoria y practica de un taller de escritura®. Edit.
Altalena

Delinear en grupo un argumento para un cuento policiaco y
escribirlo.
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Montar una historia
a partir de un objeto que encontramos abandonado

Material necesario
Procedencia: “Como jugar con el lenguaje”. Edit. CEAC
Inventar una historia sobre algo que encontramos

abandonado: una mufieca rota, una bola, un tornillo, una
zapatilla...
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Historias a partir de la lectura de un texto

Material necesario: un libro apropiado (por ejemplo, “Escenarios
fantasticos” de M. Gisbert)

Procedencia

Se lee o se explica algun texto original (p.e., “Escenarios
fantasticos” de M. Gisbert, y su “camara de las cosquillas”)

A continuacion se propone inventar una caseta de feria en la
que pase algo maravilloso, raro, nunca visto, etc., o:

-un ledn entra en clase

-excursion con escobas voladoras

-he perdido mis zapatos

-me encontré un perro

-me pescaron como a un pez

-gané el concurso de mentiras

-tengo un tesoro: la cajita de los poderes magicos

-ha desaparecido la escuela

-ha desaparecido la clase
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Montar historias con palabras dadas.
Siete técnicas distintas.

Material necesario: sobres, cartulinas, recortes de periddicos
Procedencia: “Como jugar con el lenguaje”. Edit. CEAC

1. Se dan una serie de palabras, segun las edades, mirando
mas la cualidad que la cantidad. Bastan cuatro palabras.

- tenéis que inventar una historia en la que salgan estas

cuatro palabras: mosca, elefante, estornudar y blanco.

- al cuento hay que ponerle un titulo
2. Se preparan unos trozos de papel rectangulares en los
que se escribiran sendas palabras (nombres, adjetivos, verbos,
palabras de choque). Cada grupo de palabras se mete en un
sobre y se reparte un sobre a cada grupo. Se les propone
redactar una historia.
Las “palabras-choque” son las que tienen una carga de
significado motivador (tormenta, fantasma, bruja, rey,
serpiente,...) o bien palabras raras cuyo significado ha de
buscarse (escafandra, barahunda, cochambre, iglu,...)
3. Se hace un listado de palabras nuevas, sin significado.
Cada persona elige e inventa una historia para aquella palabra,
siguiendo el ejemplo de “Antaviana” de Pere Caldres. Pueden
servir como ejemplo: gromulo, boscanto, huélaco, perpeton,
zucanis, rolete, jarale,...
También puede hacerse que cada persona invente su propia
palabra.
4. Se reparten palabras recortadas de un periédico o revista.
5. Se reparten titulos de peliculas
6. Montar historias a partir de una pareja de palabras
contrarias:

- el enano gigante

- el gigante enano

- el avion tortuga

- la pistola de flores
7. Se reparten cartulinas en las que se ha pegado un titulo
de revista o periédico
8. Montar una historia a partir de las palabras que se
generan completando un acrostico.

150



PLANO TEXTUAL NARRATIVO
Historia colectiva
Material necesario
Procedencia
Cada cual piensa en una palabra y la escribe en un papel. A
continuacion se escribe o se dice una historia en la que han de

aparecer la légica interna de la historia y la palabra pensada,
conforme a cada cual le toque intervenir.
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Creacion de cuentos en acordeén
Material necesario: papeles con las dimensiones adecuadas

Procedencia: “La poesia y el cuento en la escuela”. Edit. Consj. de
Ed. de la C.A.M.

Se reparte a toda la clase un trozo de papel continuo, tan
alargado como tres folios juntos (puede tener también otras
dimensiones), y doblado en tres partes iguales.

Se enumeran las caras resultantes de 1 a 6 (tres por delante y
tres por detras) y se hacen grupos de 6.

La primera persona inicia un cuento de forma libre en la cara
1, después lo pasa a la que esta a su derecha para que continte
el cuento en la cara 2. Esta, una vez terminado hara lo propio y se
lo pasara a la tercera, y asi sucesivamente, hasta que la 62
termine en cuento en la pagina 6.

Logicamente, se va recibiendo, en su orden correspondiente,
un papel igual al escrito, de la persona anterior, para ir
completando el cuento iniciado. Asi en una clase de 36, en 6
equipos de 6, completaran 36 cuentos.

Esto hace que:
-las 6 personas de cada equipo estén trabajando en 6 cuentos
diferentes
-todas tienen que leer lo escrito por su de equipo
-la buena letra y la autocorreccion vendra afadida
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Cuentos eréticos (con perdén)
Material necesario

Procedencia: Victor Moreno

Se escoge el léxico de cualquier asignatura o ciencia. Por
ejemplo:

-matematicas: cateto, hipotenusa, potencia, binomio, propiedad

distributiva,...

-gramatica: monema, lexema, triptongo, epiceno, nexo,

toponimia, onomatopeya, diéresis, etc.

Conseguido colectivamente el Iéxico, se utiliza, en un doble

sentido, para escribir un cuento erético (o policiaco, o absurdo, o
de humor, o de...)
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Creacion y preparacion de un cuento
por toda la clase

Material necesario

Procedencia: “La poesia y el cuento en la escuela”. Edit. Consj. de
E. de la C.A.M.

La creacion de este cuento es la actividad que mas tiempo
lleva en la programacion del area de lenguaje. Los trabajamos
durante varios dias de clase, algunos afilos mas.

Los pasos son los siguientes:
1. Se discuten, se buscan los personajes que van a
intervenir en la narracion. Si posteriormente, durante el
desarrollo surgen nuevos personajes, se incorporan.
2. Se elige el protagonista o personaje principal
3. Se le provee de un poder
4. Se situa el lugar o lugares en los que va a desarrollarse la
accion
5. Se piensa el tiempo en el que transcurre la narracion
6. Se busca un principio sugerente. Se leen principios de
cuentos tradicionales o actuales y se analiza la importancia de
un principio que enganche al futuro lector
7. Se designan los capitulos que va a tener
8. Se acuerda el argumento general del cuento

Realizado esto, se comienza. Toda la clase tiene el principio
del cuento acordado en su folio. En ese folio iran anotando todas
las aportaciones que surgen. La labor del profesor o profesora
consiste en ir dando palabras a aquellos que quieren intervenir. Se
escribe.

Una vez se ha terminado el capitulo, viene el trabajo sobre el

mismo: puntuacion, ortografia, vocabulario, estilo,...
Se va corrigiendo, y se ira copiando, una vez corregido, en un folio
que sera el que conserven. Se hace hincapié en la elaboracion, en
las correcciones,... y se llegara paulatinamente a Ia
autocorreccion.

Terminado el primer capitulo, se haran ejercicios escritos
sobre aquellos aspectos en los que se han observado mayores
dificultades o fallos.
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Los elementos del cuento. Los personajes

Material necesario

Procedencia

El
contar

éxito y la clave para poder contar buenas historias es el
con un buen personaje que actue de protagonista. Esta

actividad tiende directamente a facilitar a alumnos y alumnas la
creacion de este personaje, dandoles los siguientes puntos de
reflexion.

1.

El personaje puede ser:
- un personaje real, que existe o podria existir en la realidad
- un personaje fantastico
- un animal
- un objeto inanimado que, de pronto, cobra vida
El personaje debe tener un nombre; este nombre puede

ser:

3.
su

- un identificador del personaje: por ejemplo “Superman”
- intencionadamente desajustado al personaje (como en el
cuento de Ende, un dragon que se llama “Placido” y una
mariposa que se llama “Barbara”)
- simbdlico, por su fonética o por el contenido de las
palabras que lo componen (“Sancho Panza”)
- extraidos de la realidad externa (personajes que
conocemos o que en la infancia nos impresionaron)

Estudio y descripcion de la psicologia de los personajes,
caracter, su forma de comportarse (timido o valiente,

despistado, fuerte, débil,...)

4.

Aspecto fisico exterior del personaje; retrato lo mas

detallado del mismo (su rostro, su cuerpo, su ropa,...)

5.

Su pasado: inventarle al personaje su propia biografia o

historia (sus padres, lugar de nacimiento, edad, lugar donde
vive, descripcion de su casa o su lugar de residencia...)

6.

Dibujo del personaje, que puede ser:
- un personaje comun para toda la clase y que utilizaran
cuando quieran
- un personaje para una sola persona, “su” personaje, al
que saca y mete en mil aventuras diferentes y al que
abandona impunemente cuando se cansa de él o de ella.
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Los elementos del cuento. Los lugares
Material necesario

Procedencia

1. Enumeracion posibles lugares en los que situar la historia:

- lugares exteriores

- lugares interiores

- lugares imaginarios

- lugares magicos

- lugares subjetivos

- lugares oniricos

- lugares que ya no existen o que aun no han aparecido
2. Descripcion lo mas detallada posible de los lugares (por
ejemplo, como es y qué puede haber en un castillo, 0 en una
cueva, o en un lugar imaginario que me he inventado. Se trata
en esta actividad de ir aprendiendo a describir con orden y
detalle.
3. Anadlisis de cémo el lugar puede influr en el
comportamiento de los personajes.
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Los elementos del cuento. El tiempo
Material necesario

Procedencia

Una reflexion del cuando, del tiempo, en el cuento es tan
importante como el donde, y quizas desde el punto de vista
psiquico tenga mas importancia y relevancia. Puesto que estamos
inmersos en el tiempo, puesto que somos, en cierta forma, tiempo,
no sabemos muchas veces distanciarnos de él. De aqui que nos
sea dificil salirnos de él y reflexionar sobre el continuum que
simultaneamente nos crea y nos destruye. A nifias y nifos esta
reflexion temporal les resulta casi imposible, porque viven lo
inmediato con todas sus energias.

Normalmente, sus historias no se desarrollan en el tiempo.
Son veloces y tienen finales rapidos y contundentes. A pesar de
esto, una minima reflexion sobre las categorias temporales del
cuento puede ser interesante.

1. Teniendo como referencia el presente, distinguir lo

inmediato y lo mas lejano hacia el pasado como hacia el futuro.

2. Distincién entre tiempo real y tiempo ficticio.

3. Distincion entre “tiempo” y “tempo”. en muy poco tiempo

ocurren muchas cosas o, por el contrario, en un tiempo muy

largo apenas ocurre nada.
4. Eleccidn de “escenarios” temporales” diversos para una
misma accién o diversos “tempos” para esa accion.

5. Prolongacion hacia delante o hacia atras de una historia

ya escrita anteriormente.
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Los elementos del cuento. El lenguaje
Material necesario

Procedencia

La funcién ludica del lenguaje debe actuar intensamente en la
creacion de los cuentos. Se trata de jugar al maximo con la
palabra, con sus componentes, con sus significados, con sus
relaciones, con su envoltura fonética o grafica, con sus
denotaciones y sus connotaciones. Estas actividades pueden
ayudar a enriquecer el lenguaje de los cuentos:

1.  Creacion de palabras magicas, vocablos escritos al revés,

derivados inexistentes, nuevas palabras.

2. Escribir historias atendiendo a una norma o dificultad

determinada: que aparezca obsesivamente una letra

determinada o que no aparezca en absoluto, con la mayor
cantidad posible de monosilabos o de... que cada palabra
comience con la letra que comenzo la anterior,...

3. Escribir los relatos de tal forma que las palabras y los

renglones formen dibujos que puedan tener relacion con el

argumento del cuento o con cualquiera de sus elementos (p.e.

en forma de arbol)

4. Redaccion de historias con lenguajes y cddigos secretos

inventados por los mismos nifios y nifas.

5. Uso de palabras infrecuentes.

6. Escribir un relato sustituyendo palabras por sus

definiciones (literatura definicional)

7. Desarrollar una historia con la obligacidén de atender a una

estructura sintactica determinada (p.e. sin utilizar proposiciones

coordinadas, con la mayor cantidad posible de oraciones
causales o de relativo,...)
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Improvisacion de una historia en equipo con un
esquema previo

Material necesario

Procedencia

Se divide la clase en equipos de numero igual a las preguntas
se vayan a hacer en el encerado. Segun el orden correspondiente,
cada persona miembro del grupo contesta a una de estas
preguntas (u otras que se puedan hacer):

-quién era

-como iba vestida
-dénde estaba
-qué le ocurrio
-qué dijo la gente
-como terminé todo

Completadas individualmente las preguntas, al llegar el turno
se respondera sin conocer lo que las compaferas y compaferos
precedentes han escrito. El azar juega, por tanto, su papel en esta
como en otras actividades.
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Una historia a partir de un acréstico
Material necesario

Procedencia

Se elabora colectivamente un acréstico con una palabra
elegida intencionadamente o seleccionada al azar.

Completado el acréstico, las palabras que lo forman han de
aparecer en la historia bien en el mismo orden, si asi se
determina, o en el lugar que libremente se elija.

E lefante

L apiz

E stepa

F iambrera
A Icalde

N ifio
Tren

E spejo
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Construccion de un relato o de una noticia
Material necesario

Procedencia: “Expresion oral”. Edit. Breda-Alhambra

Se forman equipos de 6 personas. Cada una escribe en un
papel uno de los interrogantes siguientes:

-quién

-qué

-cuando

-dénde

-coOmo

-por qué

Después de mezclar los papeles, se elige uno y se inventa la
respuesta. Una vez pensada la respuesta, se diran por orden, al
tiempo que se graba.

Posteriormente, se puede ampliar el texto esquematico
conseguido hasta que alcance una longitud determinada.
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Creacion de relatos a partir de cuentos tradicionales
Material necesario

Procedencia: “Gramatica de la fantasia”. Edit. Reforma de la
escuela

Partiendo de cuentos ya escritos, manipulandolos, se pueden
crear nuevas historias:

-continuar el cuento tradicional: ;qué le ocurre a Caperucita
después de su aventura con el lobo? ;qué hacen la Bella
Durmiente y el Principe después de casados?
-cambiar el final del cuento por otro sorprendente
-introducir en el cuento un elemento extraino, discordante, que
obligue a contar la misma historia de otra forma
-darle nuevas categorias espacio-temporales: contar el mismo
el mismo cuento en otro lugar completamente diferente o en un
tiempo absolutamente diferente
-mezclar los personajes de dos o mas cuentos: Caperucita se
“liga” al principe de Blancanieves y ésta le pide ayuda al Gato
con Botas
-cambiar la psicologia y el caracter de los personajes y, por
tanto, su comportamiento
-escribir cartas a los personajes de los cuentos, rechazandolos,
identificandose con ellos, aconsejandoles o como se quiera
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Montajes audiovisuales

Material necesario: acetatos, marcos de diapositivas, rotuladores
de punta fina permanentes, magnetofén y cintas.

Procedencia

Con los cuentos tradicionales o con los cuentos de propia
creacion, se pueden realizar montajes audiovisuales. Esta
actividad, que debe estar bien preparada y que exige una cierta
cantidad de paciencia y de tiempo, se desglosa en otras varias:

-tener la historia sobre la cual se vaya a realizar el montaje
-hacer un disefio de las distintas vifietas antes de pasarla al
acetato
-elaboracion en papel de acetato con rotuladores permanentes
de cada una de las vifietas. Otro sistema mas perfecto y de
una calidad muy superior, pero mucho mas caro, es realizarlas
en papel blanco tamano folio o A-4 y luego hacer las
diapositivas con una camara fotografica

-elaboracion de un guion, con la ampliacion de los dialogos que

van a acompanar a cada uno de los fotogramas

-eleccion de las voces y de los fondos musicales

-ensayos y grabacion

-proyeccion y comentario
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Baraja de imagenes

Material necesario: cartulinas con recortes de revistas o fotocopias
de ilustraciones de cuentos

Procedencia: “Gramatica de la fantasia”. Edit. Reforma de la
escuela

Con fotos recortadas de revistas o con fotocopias de
ilustraciones de libros de cuentos o con dibujos expresamente
hechos para el caso, se elabora una baraja. Se escoge una
cantidad determinada de cartulinas de esa baraja y se escribe una
historia que se ajusta a esas imagenes.

Existe en el mercado una baraja titulada “Cuentos a la carta”,
con 26 personajes, 16 objetos magicos y 8 lugares (Edit. Sena.
Puerto Rico, 1. Madrid).
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Contar una historia a partir de un dibujo colectivo
Material necesario

Procedencia

En la pizarra de la clase se realiza, colectivamente, un dibujo
(es conveniente contar con tizas de colores). Cada persona aporta
un elemento diferente que vaya complementando lo que ya han
dibujado las anteriores.

Una vez terminado, se ha de escribir una historia inspirandose
en el dibujo.
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Cuentos cartesianos
Material necesario

Procedencia

Se elabora en la pizarra un cuadro de doble entrada o
producto cartesiano (de entre 3 y 6 filas y columnas), con
elementos homogéneos gramaticalmente hablando (por ejemplo,
nombres de lugares, de oficios, de objetos pequefos, adjetivos,
verbos,...).

Completado el cuadro, se escoge una casilla y con los dos
elementos correspondientes a la misma ha de escribir una historia.

Lugare Cueva Playa Mercado
Objetos

Reloj

Zapato

Maceta
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Cadaver literario

Material necesario: hojas multicopiadas con el texto adecuado
(una por alumno/a)

Procedencia

Esta actividad pertenece a los juegos surrealistas como el de
el cadaver exquisito” (“El cadaver exquisito bebera el vino
nuevo”).

Se escogen dos libros al azar y se copia el primer parrafo de
uno de ellos arriba de la hoja de papel y el parrafo final del otro
libro en la parte inferior de la hoja. Se hacen tantas hojas como
participantes en el juego.

Cada participante debe escribir una historia coherente
partiendo del mismo principio y llegando al mismo desenlace.

En los libros policiacos se encontraran muy buenos principios
y en los de fabulas excelentes finales.

“
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El gigante
Material necesario

Procedencia: “Juegos de expresion oral”

La clase decide hacer nacer un gigante que va a representar a
todos y cada uno de los alumnos y alumnas de la clase. La edad
del gigante se calcula sumando todas las edades de clase, y su
estatura y su peso del mismo modo.

Después se busca un nombre compuesto con las cinco
primeras letras mas frecuentes entre todos los nombres de los
componentes del grupo.

Podemos celebrar el nacimiento del gigante. Después
decidiremos entre todos como va a ser su vida, plasmandolo
mediante un comic, un montaje audiovisual, una cancién, un
poema,...

Durante el transcurso del afo, el gigante y sus aventuras
apareceran en los momentos mas oportunos.
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El centauro

Material necesario: libros sobre mitologia para ambientar la
actividad

Procedencia: “Juegos de expresion oral”.

Se habla en clase de los animales mitolégicos (centauros,
minotauros,...) y se comentan sus caracteristicas, sus hazafias y
sus aventuras.

Se propone que inventemos colectivamente un animal que
sea anormal y extraordinario.

Se escogen las ideas mas divertidas, mas originales e
interesantes. A partir de aqui, se inventa como se formo, donde y
como vive,...

Podemos empezar a inventar la historia, que es continuada
frase por frase bien de forma individual o por grupos.

Finalmente podemos proponer la realizacion de un dibujo
colectivo que recoja los momentos fundamentales de la historia.
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Escenarios fantasiosos
Material necesario

Procedencia: “Pedagogia de la creatividad”.

Contar al modo de una historia fantastica:
-la historia de un ledn que no sabia rugir
-la historia de un profesor que no sabia hablar
-la historia de una sefiora que decia siempre palabrotas
-la historia de un nifio que leia los pensamientos en las frentes
de los demas
-la hipotesis de que La Tierra estuviera cubierta de una niebla
tan espesa que no nos permitiera vernos los pies
-cualquier otra historia fantastica o magica que pudiéramos
inventar
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Cuentos incompletos ()
Material necesario

Procedencia

He aqui un cuento al que se le ha perdido el final. Debes
completarlo. Para ello lo copias en una hoja y le afiades un final
que te guste. Puede ser un final divertido, absurdo, triste,
fantastico, maravilloso, agradable, humoristico... No vale
despacharlo en una sola frase. Ha de ser un final un poco largo,
por lo menos de cinco lineas.

El gentil vencido

En unas ruinas que habia en la cumbre del Jentilbatza,
pefidn de Ataun, en Tolosa, vivia hace muchos afos un gentil
muy forzudo, al que ninguno de sus compaferos habia podido
vencer. Tenia dominados a todos los demas gentiles. Pasaba
su tiempo entre Jentilbatza y Leizadi.

En cierta ocasion, al ver que ninguno de los gentiles
queria luchar con él porque estaban seguros de ser
derrotados, penso en ir adonde vivian los cristianos, a ver si
alli encontraba a algun hombre que quisiera medir con él sus
fuerzas.

Bajo hacia Lazcano y por el camino encontré a un
muchacho de unos catorce afos. El forzudo le pregunto:

- ¢ Eres un hombre fuerte?

El muchacho respondié:

- No. Aun no soy un hombre.

El forzudo siguié camino hacia Sempe, en cuyas cuevas se
dice que vivieron los gentiles. En el camino encontré a un
anciano. Le pregunto:

- ¢ Eres un hombre fuerte?

El anciano respondié:

- No. Ya no soy un hombre.

Dicho esto, el anciano le aconsej6 que, si buscaba a un
hombre fuerte, que fuese a alguna herreria de Beasain. El
gentil forzudo siguid su consejo, se presento alli y exclamoé:
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Cuentos incompletos (ll)

Material necesario

Procedencia

Vas a escribir un cuento. Para ello has de tomar un elemento
de cada uno de los cuadros siguientes y seguir las reglas que van
a continuacion. El cuento ha de ser un poco largo. Puedes
escribirlo con otro compafero o compafiera. Piénsalo bien y...
manos a la obra. Intenta acompafiar tu cuento de algun dibujo.

Un principe o Un talisman Herido Le dan consejos
princesa, El amor Desaparecido Lo liberan

Viajante El tesoro Herido de muerte |Le dan el objeto
Campesino Un secreto Golpeado magico

Joven Un objeto Condenado a Le confiesan un
Joven soldado | precioso muerte secreto

Comerciante La sabiduria Metamorfoseado |Le entregan un arma
Un marino Un remedio Recurren en su auxilio
Un hada Isla El rival Combates

Un suefio Castillo El enemigo Duelo

Un viejo Bosque El monstruo Lucha

documento Selva El diablo Robos

Un familiar Pais Un loco sabio Enfermedades

Un animal desconocido Un gigante Sufrimientos

Un mensajero Planeta Un enano Encantamientos
desconocido Templo

Un sabio

Todas estas alternativas,

funciones en el relato:

-el amigo del héroe o de la heroina le ayuda

-como el héroe llega al final del camino
-como ha vencido a su adversario
-cuales han sido las pruebas que ha debido superar

-como recibe informacién bajo diferentes formas para poder
vencer los obstaculos
-como es el adversario
-lo que le falta para conseguir la felicidad o la paz

172

a su vez,

cumplen diversas




PLANO TEXTUAL NARRATIVO

Cuentos incompletos (lll)
Material necesario: copias del texto sobre el que trabajar

Procedencia

Una duendecilla traviesa o un ratén de biblioteca o un alumno
empollon se ha comido la mitad de este cuento, pero no la mitad
de arriba o de abajo, sino la mitad del lado derecho. Tu misidn es
completar esa mitad que falta. Puedes jugar con la longitud de
cada linea; no es necesario que todas tengan la misma longitud.
Lo que no puedes es cambiar nada de lo que ya esta escrito.

Habia una vez en un lejano
poderoso rey que tenia una her
todas las gracias imaginables ur
nar cuantos acertijos se le prese
que estos fueran.

Temiendo el rey que un d
casarse con un hombre poco n
cantos e inteligencia, mando e
decia que el hombre que acertar
que la princesa no adivinase,
heredaria su reino.

De todos los paises llegaron
apuestos caballeros que deseaba
princesa, pero uno tras otro fuer
porque la princesa adiviné cu
jeron.

La encantadora princesa ha
ranza de casarse, pues nadie era
adivinanza que ella no acertara.
tas carrozas de plata que diar
reino a los mas poderosos prin
Mas sucedio que en sus tierras
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Cuentos incompletos (IV)
Material necesario: copias del texto sobre el que trabajar

Procedencia

En un desvan, dentro de un baul abandonado, aparecié un
libro de cuentos muy antiguo, pero las polillas y la humedad lo
habian medio destruido. En el cuento que va a continuacién faltan
la mitad de la derecha y la mitad de la izquierda. Hay un premio de
un millén de jitanfonios y otro millén de bolifundrios para la
persona que consiga reconstruirlo. jManos a la obra!

nunca en la muerte de la hechi
e todavia en un subterraneo
que cambia a los transeuntes
ifos, que devora después una
pafa.

eyenda que el monarca enano
la proteccion del dios al que la
ado encomendado, y que, en su
sSmo crear un nuevo dios.

idolo de madera, que no resis
,y después un idolo de piedra,
sma prueba se convirtio en cal.
bricar uno de barro, que con el
tonces, el enano le dio la vida y la
po, los habitantes de Uxmal le
ueron llamados en la antigle

s, los adoradores del barro.
didos, enviaron guerreros que
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Cuentos incompletos (V)
Material necesario: el descrito en el texto

Procedencia

Observa el tablero. Hay palabras encerradas en los casilleros
blancos.

Tienes cuatro posibilidades para jugar con este tablero. Debes
incluir, en el orden que quieras, todas las palabras que se hallan
escritas en él inventando una historia.

Puedes comenzar por alguna de las palabras que estan
indicadas con flechas. Luego sigues como quieras, pero cuidado
con dejarte atras alguna palabra.

Procura que tu historia sea divertida. Ha de tener un principio,
unas acciones y un final unidos de una forma coherente y logica,
aunque la historia que te inventes sea absurda.
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Cuentos incompletos (VI)
Material necesario: el descrito en el texto

Procedencia

Fijate en el tablero. No tiene palabras ni figuras. Es un juego
de imaginacion.

En cada cuadrado vacio debes encontrar alguna figura que
pueda ser contenida dentro de un cuadrado.

El primer cuadrado contiene un sobre. Con este sobre
comienza la historia. Un sobre que llega. ¢ Trae buenas o malas
noticias?

Imagina y dibuja las figuras escondidas en los demas
cuadrados, escribe después las palabras que sirven para nombrar
cada forma, y finalmente organiza una historia interesante, y lo
mas larga posible.

No te conformes con cualquier cosa. Haz algo que te deje
plenamente satisfecho.

A—

2¥INT
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Cartas al autor de un cuento
Material necesario
Procedencia
Imagina que eres un personaje de un cuento, de una novela o
de una obra de teatro. Escribe una carta al autor que te ha creado.
Si no sabes su nombre invéntatelo.

Puedes felicitar al autor por haberte creado, quejarte por la
forma que te ha creado, proponerle que cambie la historia, etc.
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Incompletisimo relato policiaco
Material necesario

Procedencia

Crear una historia policiaca integrando de forma adecuada los
siguientes fragmentos:

........................................................................................ muro .......
espalda de una MUJEN oo
....................................................................... calle...................
.............................................................................. puerto............
.................................................. de la pasajera mas rubia
..... sube al DArCo
............................... un ultimo esfuerzo ...........ccccciiiiiiiiiiiinnn,

una pistola.
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PLANO TEXTUAL - POETICO

La danza de las palabras simples
Material necesario: archivo de las palabras de la clase

Procedencia: “La gramatica (h)echa poesia”. Edit. Reforma de la
escuela

Los pasos a dar son los siguientes:
-se escoge un verso inicial (por ejemplo, “Es la danza de las
palabras tristes”)
-se toman del vocabulario de clase (y si éste no existiera se
elaboran previamente una lista de nombres y otras de
adjetivos) un numero determinado de fichas de nombres y
otras de adjetivos
-se combinan al azar y se escribe el poema
-se puede hacer un mural para adornar la clase

Ejemplos:
“Es la danza de las palabras simples:
que suene la danza.
Dulzura fantastica,
dulzura loca,
dulzura risuena”

“La hormiga roja indica el cambio de las parejas sensibles:
sensible verano
sensible esperanza,
sensible agua,
sensible roble
sensible payaso,
sensible hada, sensible diamante.
Con la dulzura se acaba la danza”.
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La risa azul del alamo lejano
Material necesario: archivo de palabras de la clase

Procedencia: “La gramatica (h)echa poesia”. Edit. Reforma de la
escuela

Utilizamos fichas del archivo de la clase con el objetivo, en
este caso, de estudiar los adyacentes y los componentes
preposicionales.

-proponemos un verso inicial o dos versos iniciales:

“Divisamos en una nube

la risa azul del alamo lejano”

-combinando las palabras escogidas u obtenidas al azar del

fichero, vamos repitiendo la misma estructura del verso o de
los versos iniciales

-se pide después un poema personal

Ejemplo:
Desde una nube
Divisamos en una nube
la risa azul del alamo lejano,
la mirada ausente del cielo anaranjado
la lagrima triste de la estrella romantica,
el cielo roto de la libertad cautiva

Todo esto veré
cuando yo suba otra vez
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Escritura colectiva de un poema
Material necesario

Procedencia: “La gramatica (h)echa poesia”. Edit. Reforma de la
escuela

Se puede iniciar con unos o dos versos que se escribiran en el
encerado. El primer verso (o el segundo, en el caso de que sean
dos los versos) han de tener una estructura sintactica que se ha
de repetir a lo largo del poema, menos en el ultimo verso, que es
el que ha de clausularlo.

Se pide que escriban un verso que se atenga a esta estructura
y que lo depositen boca abajo en una mesa.

Posteriormente se van leyendo los versos o se escriben en el
encerado. Después se pasa a papel, una vez que hayan realizado
en él las transformaciones que crean necesarias, aunque siempre
ateniéndose a la estructura escogida.

Segun la formacién poética de los alumnos y alumnas, el
verso de cierre del poema podra ser idéntico para todos o, por el
contrario, un verso auténomo.

Ejemplo (con la estructura sintactica: det. + nombre + verbo cop. +
det. + nombre + adjetivo):
Repitamos a gritos las verdades:
las nubes son deseos algodonados
las ilusiones astros transparentes,
la cascada es un diamante blanco

y una gran verdad
es el mejor pensamiento que puedas tener.
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Ortografia poética

Material necesario

Procedencia: “La poesia y el cuento en la escuela”. Edit. Consej.

de E. de la C.A.M.

Escribir con una determinada dificultad ortografica un “Zoema”
(en caso de trabajar los sonidos “za, ce, ci, zo, zu”), un “Goema”,
un “Coema”, un Hoema’,...
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La repeticion poética
Material necesario

Procedencia: “La poesia y el cuento en la escuela”. Edit. Consej.
de E. de la C.A.M.

Repetir distintos elementos sintacticos o morfolégicos es un
procedimiento poético, no solo de la poesia popular, sino también
de la culta.

Los elementos a repetir pueden ser:
-una frase
-una pregunta o una respuesta
-una palabra
-una palabra inventada
-un estribillo
-una oraciéon subordinada con el mismo principio (“Cuando...”,
“Porque...)

Con este procedimiento se pueden trabajar aspectos ortograficos,
Iéxicos y sintacticos.
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Creacion de un poema sencillo
segun los sentidos corporales

Material necesario

Procedencia

Se escoge una situacion sumamente agradable o, por el
contrario, sumamente desagradable (un dia de lluvia, un descanso
en el bosque, un atardecer a la orilla del mar, una tarde de
bochorno, la muerte de un amigo...)

Se divide la clase en grupos de cinco y puestos de acuerdo,
cada uno de ellos elabora un verso sencillo en el que se intente
recoger la impresion que produce esa situacidon en uno de los
sentidos corporales.
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Tin, tan, tun; poema
Material necesario

Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Breda-Alhambra

”.

Se parte de las tres palabras: “Tin, tan, tun”; “Pico” y “Cantico”
(tres monosilabos, una bisilaba llana y una trisilaba esdrujula).

En cinco minutos deben escribir un poema con estas palabras,
repitiéndolas cuantas veces se quieran.

Se leen las muestras. Seleccionada una, se escribe en la
pizarra con tizas de colores (Tin: rojo; Tun: marrén; Tan: blanco;
Pico: azul; Cantico: amarillo).

Se puede leer el poema sustituyendo los tres monosilabos por
tres sonidos diferentes. ¢ Qué sonidos serian lo mas apropiados
para las tres vocales que aparecen?

Ejemplo: Cantico

iTin, tan, tun!

Pico tin

Pico, tan

Pico, tun

Tin, tan, tun,

Tin, tun, tan

Pico, cantico, tun, tin, tan
Tan, tin, tun,

Tan, tun, tin

Pico, cantico, tun, tin, tan.
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Pintar un poema

Material necesario: poemas adecuados como textos de apoyo;
papeles, ceras y rotuladores de color

Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Breda-Alhambra

Aunque para la EGB se deberia quizas simplificar el
procedimiento, éste podria ser:

-se distribuyen, se leen y se comentan los poemas que van a

servir de textos de apoyo; por ejemplo, “Primavera amarilla”, de

J. R. Jiménez; “Escrito en tinta verde”, de Octavio Paz.

-se distribuyen los papeles o telas de colores por el aula. Los

alumnos y alumnas van desplazandose y observandolos

atentamente. A una indicacion, seleccionan uno. Sobre el color

elegido comienzan a buscar e identificar matices.

-se asocia el color elegido a sensaciones, recuerdos o estados

animicos.

-se escribe un poema en el que sean, por lo menos, mas de la

mitad de las palabras, colores en funcién de nombre o de

adjetivo.

-pintar el poema o escribirlo en colores

-tras el comentario, redaccién definitiva del poema

Ejemplo:
“Al rojo por su rojez. Al verde por su verdor.
Al morado por ser funebre y al azul por azulén.
Los convoco a que me escuchen
si es que piensan con razon.
Mi blancura blanquecina
blanca, finay reluciente
blanquidulce, blanquiagria,
blanquisueno, blanquiamarga...
es tan super, tan superblanca
que sufre si no blanquea
al fuerte rojo,
al morado,
al verde
y al azulado... “
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Creacion de una poesia colectiva
Material necesario

Procedencia: “Teoria y practica de un taller de escritura®. Edit.
Altalena

Esta actividad sélo es posible realizarla en una clase en la que
alumnas y alumnos tienen cierta practica y dominan, aunque sea
de manera incipiente, el lenguaje poético..

Cada cual escribe dos versos, dobla la hoja dejando visible
solamente el ultimo verso y lo pasa a su derecha. La persona que
lo recibe hace lo mismo, haciendo rimar o adecuar su primer verso
al segundo que ha recibido y que es el unico visible. Se sigue con
el mismo procedimiento hasta que acabe la ronda.

Este ejercicio puede proseguirse haciendo reescrituras
individuales del texto colectivo.
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Jugando con el sonido
Material necesario

Procedencia: “El juego poético en la escuela”. Edit. Pamiela

Se toma una palabra como pretexto del siguiente juego (p.e.
“oreja”).

1. Asociacion fonética: se buscan palabras en sonante o
consonante con la palabra pretexto (molleja, teja, juadeja,
vulpeja, conseja, pareja, madeja, oveja, colleja, ceja, ... teta,
maleta, monserga,...)

2. Adjetivacion: arrugada, peluda, sebosa, arrollada,
retorcida, erdtica, exotica, artistica, excitante, abundante,
sensual, elegante,...

3. Asociacion metaférica: apéndice curvado, casa del
cotilleo, puerta del comadreo, radar separado, chismorreo de
gente,...

4. Técnica de comparacion: con los adjetivos arriba
recogidos, construiremos comparaciones (oreja arrugada
como...)
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Constelacion semantica
Material necesario: tizas de colores

Procedencia: “El juego poético en la escuela”. Edit. Pamiela

Se busca una palabra que tenga muchas connotaciones para
establecer en torno a ella la constelacion semantica, es decir,
todas las palabras que se nos ocurran que tengan relacion con
ella.

Por turno, se va saliendo a la pizarra y, después de escoger el
color que se quiera o que considere mas adecuado, se escriben
las palabras que se deseen. Se puede igualmente jugar con el
tamarno y la posicidn de las palabras.

Una vez conseguida la constelacion, utilizarla para escribir un
poema:

Sueno: frio, muerte, soledad, ilusion, apatia, olvido, fatiga,
deseo, esperanza,...
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Releyendo Altazor
Material necesario: “Altazor”. Vicente Huidobro. Ediciones Catedra.

Procedencia: “La gramatica (h)echa poesia”. Edit. Reforma de la
escuela

Se pide al alumnado que escriba un niumero de frases logicas,
incluso tépicas, de acuerdo con el modelo: “leer un libro” (infinitivo
+ nombre).

Una vez escritas, de forma individual o colectiva, se pide que
las coloque de tal forma que ni el nombre ni el verbo tengan nada
que ver en su significado con la siguiente. Aun no saben qué
hacer.

Cuando todo esta preparado, leemos los versos 65 a 105 del
Canto Ill de “Altazor’. A medida que avanza la lectura, vamos
observando cdémo algunas sonrisas se dibujan en sus rostros. Hay
que descubrir la clave de la construccion del poema de Huidobro y
aplicarla a las frases que tenemos preparadas. El encadenamiento
aparentemente ofrece alguna dificultad, pero es captado de forma
casi inmediata.

Una vez descubierta la formula, proponemos, como versos de
inicio que incluyen la palabra a encadenar:

“iBasta ya de imagenes gastadas!
Es preferible oler una estrella”

Alumnos y alumnas continuan:
“Escupir una estrella como un hueso,
explorar un hueso como una montania,
explotar una montafia como un petardo,
estudiar un petardo como un libro,
ponerse un libro como un sombrero”
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Los caligramas de Apollinaire
Material necesario: cartulinas con nombres de objetos o paisajes...

Procedencia
LA PALOMA APURALADA Y EL SURTIDOR
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Frio, frio como el agua del rio
Material necesario
Procedencia: “El lenguaje de los textos” (colectivo de maestros)

Con este poema se trata de recordar el juego: “Frio, frio, como
el agua del rio. Caliente, caliente como el agua de la fuente”. Se
lee el poema de Garcia Lorca:

El corazon

que tenia en la escuela
donde estuvo pintada
la cartilla primera,
iestaenti

noche negra?

(Frio, frio como el
agua del rio).

El primer beso

que supo a beso y fue
para mis labios nifios
como la lluvia fresca,
;estaenti,

noche negra?

(Frio, frio como el
agua del rio).

Pero mi corazon

roido de culebras,

el que estuvo colgado
del arbol de la ciencia,
iestaenti,

noche negra?
(Caliente, caliente,
como el agua

de la fuente).

Se hacen preguntas refiriéndose a algo que se ha perdido y
que se busca o se quiere recuperar. Siempre que la pregunta no
es adecuada, la respuesta sera: “Frio, frio...” y se sigue haciendo
preguntas. Cuando la pregunta es acertada y creemos que hemos
encontrado la repuesta sera: “Caliente, caliente...”
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Versos en molde
Material necesario

Procedencia: “Romance 7”. Libro de texto para 7° de EGB de la
Edit. Santillana.

Se pueden hacer versos con unos moldes dados:
La amistad

- Det. + nombre La aurora,
la brisa,
la flor

- Verso que se repite y un amigo.

- Det + nom + adj Los dias claros
los montes blancos
el mar inmenso

- Verso que se repite y un amigo

- Det + sust + comp del nom El brillo de una estrella,
el vuelo de la alondra,
la risa de un nifo...

- Verso que se repite y un amigo

Otros temas posibles: el mar, el amor, la madre...

195



TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

La ruleta china de la poesia
Material necesario

Procedencia: “Romance 7”. Libro de texto para 7° de EGB de la
Edit. Santillana.

Componer en equipo un poema con grupos nominales. El
orden a seguir es:
1. Elegir un tema. Por ejemplo: la gaviota
2. Hacer varias preguntas sobre este tema y proponer y
anotar las respuestas. Ejemplo:
—si fuera flor, jcual seria? (un lirio, una azucena, un

clavel...)

— si fuera un objeto, ¢ cual seria? (un avién, una flecha, una
cometa...)

—si fuera una persona, ¢qué seria? (una novia, un
bailarin,...)

—si fuera un elemento de la naturaleza, ;qué seria? (un
rayo, una ola, la brisa,...)
3. Elegir y combinar las respuestas que mas gusten. Intentar
escribir con ellas un breve poema.

Ejemplo:
Gaviota

Cometa blanca.
Avion de pluma.
Novia del mar.

Flecha viajera.
Bailarina del cielo.
Novia del mar.

Ola. Brisa. Estrella.
Novia del mar
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Textos animados
Material necesario

Procedencia: “Romance 7”. Libro de texto de Santillana.

La personificacion es un recurso literario que consiste en dotar
de cualidades humanas a seres que no las tienen.

Ejemplos de textos literarios en prosa o en verso en el que
aparecen personificados animales y objetos de la naturaleza:

Encanto de luna y agua

La luna pesca en el charco

con sus anzuelos de plata.

El sapo canta en la yerba,

la rana suefa en el agua

y el cuco afila la voz

y el pico contra las ramas.
Alejandro Casona

Atardecer

La ciudad era rosa y sonreia dulcemente. Todas las casas
tenian vueltos sus ojos al crepusculo. Sus caras eran duras,
sin pinturas ni afeites. Pestafieaban los aleros. Apoyaban sus
barbillas las unas en los hombros de las otras, escalonandose
como en una estanteria. Alguna cerraba sus ojos para dormir
y se quedaba con la luz en el rostro y una sonrisa a flor de
labios.

Rafael Sanchez Ferlosio
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El rompecabezas de un poema
Material necesario

Procedencia: “Romance 7”. Libro de texto para 7° de EGB de la
Edit. Santillana.

Los siguientes versos estan desordenados. Pertenecen a un
poema de Federico Garcia Lorca. Hay que ordenarlos, teniendo en
cuenta la rima. Si se quiere, se puede introducir algun cambio,
como sustituir una palabra por otra, repetir algun verso...

El nino mudo
Buscaba su voz el nifio
La tenia el rey de los grillos
Me haré con ella un anillo
En una gota de agua
Buscaba su voz el nifio
La voz cautiva, a lo lejos
Que llevara mi silencio
En su dedo pequeiiito
No la quiero para hablar
Se ponia un traje de grillo
Buscaba su voz el nifio
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PLANO TEXTUAL - POETICO
Ficha acréstico
Material necesario
Procedencia: “Programacion de actividades creativas en lengua y

literatura”.

La actividad es completar el acrostico del propio nombre con
adjetivos que crea que le definen o retratan.
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Sinestesias

Material necesario

Procedencia: “Romance 6”. Libro de texto para 6° de EGB de la

Edit. Santillana.

Eligir un sustantivo de cada uno de los sentidos y combinarlo
con un adjetivo que corresponda a otro sentido para formar

sinestesias:
Vista

Sustantivos:
mirada
luz
color

Adjetivos:
azul
claro
oscuro

Oido

Olfato Gusto
\YeY4 olor sabor
musica perfume paladar
susurro aroma regusto
sonoro oloroso dulce
armonioso fragante amargo
chilléon aromatico agrio
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picor
calor
abrazo

frio
suave

aterciopelado
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Noticias locas
Material necesario

Procedencia: “El lenguaje de los textos” (colectivo).

Se buscan parejas de palabras que rimen:

Beso — queso
Pesa — mesa
Foca — loca

Se juega con las iniciales de estas palabras:
Con la B de beso,
con la Q de queso,
con la M de mesa,
con la P de pesa,
con la F de foca,
hago una noticia loca

Y la noticia: “Una foca se come a besos un queso que pesa
como una mesa’.

Otro ejemplo:
Con la CH de chino
con la P de pino
con la O de osa
y la E de esposa
hago una noticia de
una boda color rosa.

Y la noticia: “Un chino se subié a un pino porque no queria a
una osa por esposa”.
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Poema musical

Material necesario: una cinta grabada con cuatro tipos de musica
diferente

Procedencia

Previamente se debe hacer una seleccion de pasajes cortos
de cuatro musicas diferentes (por ejemplo: clasica, jazz, sintética,
concreta).

La clase escucha atentamente estas musicas, con los ojos
cerrados. En la pizarra estara escrito: “donde”, “cuando”, “cdmo”,
‘quién”,... Y se insistira en que se desarrollen las sensaciones de
olor, color, formas, ruidos, temperaturas,...

Cada pasaje musical debera ser escuchada tres veces
seguidas. Al terminar la ultima audicion se empezara a escribir las
sensaciones que provocan.

La consigna a dar es: cerrad los ojos y escuchad. Después
escribid lo que habéis oido, sentido, tocado, experimentado,...
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Como serpentinas
Material necesario

Procedencia

El ejercicio se realiza en dos fases: primero, la comparacion;
luego, la metafora. Hay que insistir en la imagen (ejemplo: mis
manos son como dos pajaros que vuelan)

Cuando las comparaciones estan escritas (4 6 5 cada
persona), pasar a la frase que utiliza el segundo término de la
comparacién (ejemplo: mis pajaros que vuelan danzan alrededor).

Se pueden sugerir los primeros términos de las
comparaciones, para que sean completados libremente. Estos
primeros términos pueden ser partes del propio cuerpo (los ojos,
los labios,...). Pasar después a la utilizacion del segundo término
para la construccion de metaforas.
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Pasando lista

Procedencia: “Romance 7”. Libro de texto para 7° de EGB de la
Edit. Santillana.

Completa cada lista afiadiendo al menos 5 elementos:

Cosas bellas:

-una rosa con gotas derocio / la nieve en los tejadillos
Cosas tristes:

-un pajarillo caido del nido /el mar contaminado
Cosas divertidas

-un loro diciendo la tabla de multiplicar
Cosas que no se compran

-la brisa / la amistad
Cosas absurdas

-un reloj que marcha al revés

-un paraguas de papel
Cosas que pasan y se van

-un barco velero /  la primavera

Se puede jugar por parejas: una persona enuncia el titulo de
una lista (“cosas muy veloces”, cosas terrorificas”, “cosas que
queman”, “cosas que casi no pesan’...); la otra ha de decir una
lista de o cuatro elementos.

Se elige una de las listas y se escribe con ella un poema.
Todos los versos deben empezar por uno de estos verbos: ver,
conocer, contemplar, saludar, vender, comprar, sentir,... es decir,
acciones que podemos realizar las personas.

Ejemplo:

La belleza
He visto la rosa llena de rocio.
He visto el mar y sus olas.
He visto la nieve en los tejadillos.
He visto el trigo y las amapolas
He visto un cervatillo...

y muchas caracolas.
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TEXTUAL - DESCRIPTIVO

Un dromedario es un caballo
disenado por una comisién

Material necesario: cartulinas con nombres de objetos, paisajes,
etc.

Procedencia

Dividida la clase en grupos o equipos, se asigna al azar una
cartulina en la que aparece el nombre de algo que hay que
describir (un paraguas, una batidora, una plaza del pueblo,...)

El grupo debe ponerse de acuerdo para describir de la forma
mas exacta posible lo que le ha tocado en suerte.

Terminadas las descripciones, se van leyendo por turno, de tal
forma que el otro grupo ha de ir dibujando en la pizarra lo que
aparece en los escritos ciiéndose lo mas posible a ellos, sin
modificar ni afadir absolutamente nada.

Terminado el dibujo en la pizarra, se comprueba si la
descripcidn estaba correctamente hecha, si le faltaban datos o
éstos no estaban correctamente ordenados.
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Con los cinco sentidos
Material necesario

Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Breda-Alhambra

Se elige individualmente un ambiente recordado, real o
imaginario. Se evoca en silencio durante unos minutos tomando
notas de olores, sabores, colores, temperatura y todo tipo de
relaciones sensoriales recibidas.

Se le da la consigna de escribir una descripcion de ese
ambiente dedicando una frase a cada uno de estos puntos:

-lo que se ve

-lo que se oye

-lo que podemos oler

-sabores percibidos

-impresiones tactiles
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Dictar un dibujo

Material necesario: fichas con nombres de objetos, animales,
personas o lugares

Procedencia: “Expresién oral”. Edit. Breda-Alhambra

Planteamiento de la actividad: se distribuye al alumnado en
grupos de 4 6 5 vy, al azar, se escogen papeles en los que
previamente se ha escrito lo que deben describir: objeto, animal,
lugar,...

Pasos:

-cada grupo, dependiendo de lo que tienen que describir, se

ponen de acuerdo sobre lo que van a hacer

-hacen el dibujo todo el grupo sobre lo que han escogido, cada

cual en su papel y lo mas iguales posible

-van describiéndolo ordenadamente y con el maximo de

detalles

-una vez terminados, cada grupo lee su descripcion y dos

personas de otro grupo dibujan en la pizarra exactamente lo

que oyen

-se compara el parecido del dibujo de la pizarra con el del

cuaderno y se analiza si estaba o no bien descrito para poder

entenderlo y dibujarlo
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La descripcion

Material necesario

Procedencia: “El deseo de leer”. Edit. Pamiela

1.

4.

Identificar lo que se describe:
- un objeto cualquiera
- una persona o animal (la parte o el todo)
- una cualidad abstracta o concreta, fisica o etérea, un
sentimiento...
un lugar sombrio, idilico, tétrico, maravilloso...
una circunstancia, dos circunstancias...
un paisaje urbano, campestre, abierto, cerrado,...
Coémo se describe:
el orden que se sigue a la hora de describir: de lo
particular a lo universal (o viceversa), de la causa al efecto
(o v.), de lo analitico a lo sintético, de lo cercano a lo lejano,
de arriba abajo, de dentro a fuera, etc.
- la adjetivacion que se usa: visual, tactil, olfativa, auditiva,
psicologica...
- imagenes y comparaciones usadas: clasificacion por su
origen sensitivo
- como se describe al autor: a través de las acciones del
personaje o a través de las palabras que dice el autor sobre
el protagonista
Para qué se describe:
intencionalidad del autor
crear una atmosfera de “x” caracteristicas

[T ]

crear un ambiente de “y” caracteristicas

provocar en el lector “x” 0 “z” sentimientos
Postura del autor descriptivo: la técnica descriptiva varia

de un autor a otro, de una escuela narrativa a otra. Es
conveniente comparar descripciones de autores de distinto
origen estético. Para notar diferencias y para apropiarse de las
mismas técnicas. En general, podemos distinguir tres posturas
fundamentales:

- objetiva-realista
- subjetiva-lirica-ironica
- fantastica-surrealista
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Describir un rostro
Material necesario: revistas viejas

Procedencia: Grupo de Lenguaje de Adarra

Toda la clase de forma individual debe localizar y recortar una
fotografia a color de un rostro de cualquier revista.

Después debe recortar y pegar la foto en un angulo de la hoja
e intentar describirla con el mayor numero posible de detalles.

Hay que ayudarles a reflexionar y buscar nuevos angulos de
observacion y puntos en los que fijar la vista. Al mismo tiempo,
tendran que descubrir un nuevo vocabulario que explique cémo
son las facciones de un rostro.
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Las seis de la tarde
Material necesario

Procedencia

Se propone un cuando (p.e., las seis de la tarde), un dénde
(p.e., a la orilla del mar) y tres qué (cielo, agua, arboles).

A partir del cuando y del dénde hay que inventar un titulo a la
descripcidn que debera constar de un parrafo para cada uno de
los que, que necesariamente deberan informar sobre tres datos
previos:

-cielo: color, forma de nubes, viento o no

-agua: color, olas, barcos o no

-arboles: cantidad, forma y color
La extension maxima sera de 10 lineas.
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Descripcion mixta
Material necesario

Procedencia: Grupo de Lenguaje de Adarra

Es lo que hace la prensa. Mientras alguien describe un
partido, un acontecimiento, una catastrofe, se acompana de fotos
que ilustran los hechos y contribuyen a darnos mejor idea de lo
que sucede. Se trata aqui de que los alumnos y alumnas hagan lo
mismo, es decir, que realicen la descripcidon de algo y que la
acomparnien de fotos o dibujos.

Para resolver algunos problemas y para ayudarles se les
insinua que ése es el camino que sigue el comic y que quizas la
solucion mejor sea hacer los dibujos de lo que queremos describir,
o utilizar recortes de tebeos o de revistas.
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Trabajo con fotos
Material necesario: descrito en el texto

Procedencia: Grupo de Lenguaje de Adarra

Esta actividad requiere de una preparacion previa por parte
del profesorado. Hay que hacerse con un material preciso. Se
recortan de la prensa diferentes fotos que ocupen medio folio,
eligiendo aquellas que tengan riqueza de detalles. Luego se pegan
en medio folio y se numeran. Tiene que haber una para cada
alumno o alumna.

En una sesidn de clase se reparten indiscriminadamente y se
les pide que en su hoja describan lo que figura en su foto. Se les
da un tiempo suficiente y se recogen. La hoja de cada persona
debera ir numerada con el numero de la foto que les ha
correspondido.

Se les pide que ordenadamente vayan leyendo su trabajo,
mientras el resto de la clase observa la foto que debemos mostrar
al mismo tiempo. Evidentemente tiene que notarse una mejora en
la habilidad en contar o que se ve. Y naturalmente el debate que
surja de esa actividad sera excelente ocasion para evaluar esta
actividad.
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Trabajo con imagenes sensuales
Material necesario

Procedencia: Grupo de Lenguaje de Adarra

“Penetré en el cementerio. Me dirigi hacia la tumba. El
aire me daba en la cara. Empujé la losa, miré y ... alli estaba.
Por fin, encontré...”

El alumnado debera completar este texto (u otro),
incorporando mas texto, llegando a cambiar su sentido y
montando una historia a gusto personal. Pero con una condicion:
han de aparecer palabras que describan sensaciones de los
sentidos, o sea, tienen que ser facilmente reconocibles
sensaciones visuales, tactiles, olfativas, gustativas y auditivas.

Tardan en descubrir que eso se resuelve facilmente
incorporando adjetivos, ya que al principio lo resuelven
incorporando una frase para cada sensacion. Como resulta feo y
dificil de leer y, desde luego, poco practico para una narracién, hay
que sugerir cambios para tener una historia creible.
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Describir interiores con personajes
Material necesario: revistas viejas

Procedencia: Grupo de Lenguaje de Adarra

El procedimiento es el mismo que el explicado en la ficha
anterior. Cada persona debe buscar una foto en la que aparezca
un personaje en el interior de una vivienda, un avién, un barco,...
realizando una tarea.

Ahora se afiade la dificultad de situar en el espacio, arriba,
abajo, delante, detras, al frente, en el angulo superior derecho,...
Luego se les pide que lean su descripcion a la clase y finalmente
muestren su foto para ver si tiene algun parecido con la relaciéon
descrita.

Los chascos suelen ser de impresion. Se trata, entonces, de
que reflexionen sobre la forma de subsanar los errores.
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Descripcion de dibujos
Material necesario

Procedencia: Grupo de Lenguaje de Adarra

La secuencia a seguir es:
-se reparte un folio a cada alumno o alumna (numero al
reverso)
-se dibuja algo sencillo ( debe escribirse el nombre al reverso)
-se reparten los dibujos procurando que a nadie le toque su
propio dibujo, y se construye una descripcion del mismo
-se reparten las descripciones y, a partir de estas, se debe
intentar reconstruir cada dibujo original partiendo de esas
descripciones
-se comparan los resultados y se dialoga sobre los mismos
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Crear seres imaginarios
Material necesario

Procedencia: “Romance 7”. Libro de texto para 7° de EGB de la
Edit. Santillana

Leer y observar como se describe un ser imaginario:

El dragon de la suerte

“Los dragones de la suerte son criaturas del aire y del buen
tiempo. Tienen una alegria desenfrenada y, a pesar de su
colosal tamano, son ligeros como una nubecilla de verano.
Por eso no necesitan alas para volar: nadan por los aires
del cielo igual que los peces por el agua. Desde tierra
parecen relampagos lentos. Y lo mas maravilloso de ellos
es su canto. Su voz es como el repicar de una gran
campana y, cuando hablan en voz baja, es como si se
oyera el sonido de esa gran campana en la distancia. Quien
ha escuchado alguna vez su canto no lo olvida en la vida”.
Michael Ende: La historia interminable.

Inventar un ser fantastico y explicar como es, cOmo se mueve
y qué costumbres tiene. Se puede inventar también su nombre:
por ejemplo, gatosaurio, comerrocas, gnomo volador, murciélago,
mosquitopotamo,...
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El collage misterioso
Material necesario: revistas con abundancia de imagenes

Procedencia

Antes de empezar, se debe seleccionar de las revistas todo el
material visual que pueda servir para confeccionar un mural que
pueda prestarse a varias interpretaciones. El “collage” sera tan
estético como sea posible.

Las consignas a dar son:
-sois artistas y vais a realizar un pdéster que transmitira lo que
querais expresar sobre el mundo o sobre algo personal.
-recortad en las revistas todo lo que consideréis interesante
para expresar vuestra idea.
-cuando tengais hecho el trabajo, podéis expresar por escrito la
significacion objetiva y subjetiva de vuestra obra.
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Dénde, cuando, como
Material necesario

Procedencia: “Programacion de actividades creativas en lengua y
literatura”.

Hay que contar una accién cotidiana (comer, lavarse los
dientes,...) paso a paso y dando el mayor numero posible de
detalles sobre ella: cuando, como, donde, cuanto,...

El trabajo se puede realizar individualmente o en grupos.
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Este soy yo
Material necesario

Procedencia

Cada persona ha de hacer en un folio su autorretrato y su
ficha autobiografica:
-datos personales
-perfil  psiquico (cualidades, caracteristicas, virtudes,
defectos,...)
-preferencias en comida, diversiones, musica,...
-lo que le gustaria ser
-amistades

Se puede, igualmente, cambiar el nombre y apellidos,
justificandolo.

Se puede acompafiar la descripcion con un acréstico del
nombre formado por palabras que pensemos sean descriptoras de
nuestra persona.

Finalmente, se fijan todos los autorretratos en el mural de la
clase.
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CAJON DE SASTRE

Vil

CAJON DE SASTRE
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CAJON DE SASTRE

Ensalada de dialogos

Material necesario: hojas multicopiadas con los dialogos que se
vayan a trabajar

Procedencia: “Jeux et activites communicatives dans la classe de
langue”. Edit. Hachette.

Se distribuyen las hojas con los dialogos en cuestion
compuestos por las siguientes frases o intervenciones. El
alumnado debe intentar reunir en cada ocasion tres intervenciones
para conseguir ocho minidialogos diferentes y después identificar
los lugares y personajes de cada conversacion.

Dialogos

Primera persona

¢, Qué pasa, no te has despertado esta mafiana?
iOye, llevo media hora esperando y eso me horroriza!
No me gusta que la gente llegue tarde

Te hemos esperado durante una hora

jPor fin estas aqui!

¢ Es ésta la hora en que te atreves a volver?
Sefiorita, ¢ ha visto que hora es?

Te pasas, siempre llegas tarde.

NGO~ WN =

Segunda persona
a. No tengo la culpa; he tenido un pinchazo en la
carretera
b. No he podido venir antes
c. No es tan tarde, papa
d. Oye, querida, no te enfades. He corrido todo lo que
he podido
e. A mi padre se le ha olvidado despertarme
f. Perdone, pero no he oido el despertador esta mafana
g. Sefora directora, lo siento. He tardado media hora en
llegar a la estacion
h. Lo siento mucho; me he entretenido en la oficina
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Primera persona

ONoGhwWN =

Bien, a la mesa enseguida

Bien, siéntate

Sera mejor que tome el metro

iAh, no cambiaras nunca!

Ya es tiempo de que se compre otro

iSon ya por lo menos las once! Ve a acostarte
iOh, ya va!

Bien, ya voy
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Dialogos incompletos
Material necesario
Procedencia: “Jeux et activites communicatives dans la classe de

langue”. Edit. Hachette.

Segun el nivel de la clase, se escribe en la pizarra uno de los
dialogos incompletos siguientes u otros parecidos mejor
adaptados a los alumnos y alumnas.

Dialogo 1
. Con mucho gusto

. No, lo prefiero de limén

Dialogo 2
iVaya! ;Eres tu? Entra

. Me aburro. Estoy sola(o) en casa

TP oo

Individualmente o en grupo se deben completar los dialogos
después de haber definido la situaciéon de comunicacion para cada
dialogo. Para ayudar, se pueden plantear las preguntas siguientes:

-¢quién habla a quién?

-en cuanto qué: madre, profesora, hijo, alumno...?

-¢é.con qué fin?

-¢icual es la relacion entre los interlocutores: amigos,
familiares, extrafos, desconocidos...?

-éen qué circunstancias se desarrolla el dialogo: lugar, hora,
estacion,...?

-¢de qué humor estan los interlocutores: alegres, cabreados,
cansados, distendidos?

Para ciertos dialogos, las 3 6 4 primeras preguntas bastaran.
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Una vez completados los dialogos, se comparan los
resultados haciendo que el alumnado los lean. Se les puede pedir
que justifiquen su eleccién de preguntas o respuestas.

A medida que se domine la técnica, los dialogos seran cada vez
mas complicados y con mayores restricciones.

Una variante consiste en dar un dialogo al que le faltan las ultimas
preguntas y respuestas para que sean finalizadas.
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¢Para qué sirve...?
Material necesario

Procedencia

Esta actividad se puede realizar de forma oral o escrita:

Di, al menos, diez usos diferentes, ademas del suyo propio, de
algunos o de todos los objetos siguientes:

-un paraguas

-una regla

-un cepillo de dientes

-un periddico viejo

-una tv estropeada

-una pinza de la ropa

-un grifo

-un lapiz

-un libro

-un ladrillo

-un tubo de plastico

-una gorra

-un clavo

-un cenicero

-una goma de borrar

-otros objetos
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Hablemos un minuto
Material necesario

Procedencia: “Cémo estimular la expresion oral en clase”. Edit.
CEAC

En unas cartulinas blancas habremos escrito dos palabras en
cada una. Se pide coger una y hablar durante un minuto sobre lo
que le sugieran las palabras:

Ejemplos:

Saltamontes — esquiar
Cebolla — muieca
Millonario — barraca
Perfume — tenedor
Pulga — piano
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La entrevista
Material necesario

Procedencia

Se trata de preparar una entrevista a un personaje real o
ficticio. En este ultimo caso, el papel del personaje entrevistado
puede ser asumido por un companero o compafera de la clase.

Si la entrevista tiene diez preguntas, cinco de ellas deberan ir
dirigidas a la profesion o actividad principal del entrevistado y las
restantes a su vida personal.

Confeccionado el cuestionario, se puede dialogar sobre él
para analizar lo siguiente:

-relevancia o irrelevancia de las preguntas

-claridad, concisidn, sugerencia y objetividad de las preguntas

-consecucion del objetivo previsto
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Explica jAdivina!
Material necesario

Procedencia: “Cémo estimular la expresion oral en clase”. Edit.
CEAC

La clase se divide por parejas. Cada pareja tiene que
confeccionar una lista de diez palabras y darla al profesor o
profesora. En el papel de la lista ha de constar el nombre de la
pareja, para evitar que en el desarrollo del juego toque la propia
lista.

Sale la primera pareja; una de las dos coge una lista
(confeccionada por otra de las parejas) y ha de ir explicando a la
otra el significado de la primera palabra, sin nombrarla, hasta que
la averigle. Luego explica la segunda, la tercera,... hasta que se
agote el tiempo establecido de antemano, tres minutos en total.

La regla del juego es que no vale decir en la explicacidon
palabras de la misma familia; si valen sinénimos y decir, por
ejemplo, “femenino”, “singular”, “infinitivo”. Tampoco vale decir las
letras que componen la palabra. Todo ha de ser oral y, por tanto,
no vale escribir nada.
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Completar diadlogos

Material necesario: una hoja con un dialogo del que se han
suprimido todo lo que dice uno de los personajes.

Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Breda-Alhambra

Se da la hoja a alumnos y alumnas con el dialogo incompleto
(éste puede estar tomado de cualquier novela o cuento, o
elaborado expresamente para la ocasion, siempre en funcion de la
capacidad y del entrenamiento del alumnado). Se sefiala el tiempo
maximo para completarlo.

Completado el dialogo, se procede a la lectura por parejas en
voz alta.
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¢ Qué le dice...? $Qué puede hacer...?
Material necesario: trozos de cartulina

Procedencia: “Cémo estimular la expresion oral en clase”. Edit.
CEAC

Se preparan unas cartulinas con una palabra cada una. Se
separan en dos montones. La primera persona coge una cartulina
de uno de los montones y dice:

-,qué le dice (la palabra que le ha tocado) o qué puede

hacer...?

Coge otra cartulina del otro monton:

-“a...” 0 “con...” (la segunda palabra)

Ejemplo:
-¢,qué puede hacer un gato con una cafetera?
-¢,qué le dice un saltamontes a la vela?

Posibles palabras: arafia, mosquito, piojo, elefante,

hipopétamo, burro, camello, jirafa, ..., cazuela, pinza de la ropa,
percha, cartera, estuche, tijeras, calcetines, bombilla, ..., tomate,
naranja, pepino, zanahoria, cebolla, ..., nombres de famosos, de

personas de la clase,...
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Ampliacion de textos:
“antes”, “después”, “antes y después”,
“desde dentro”

Material necesario: textos apropiados

Procedencia: “Escribir, un juego literario”. Edit. Alhambra

La propuesta de textos como punto de partida para el trabajo
de creacion (re-creacion) resulta muy atractiva. El texto se
convierte en un material moldeable como el barro, capaz de
adquirir multiples formas. Al ser un conjunto de frases que, a su
vez, son el resultado de la combinacion de unas palabras, goza de
capacidad de inducir a la creacion de un nuevo discurso desde el
propio texto, desde la frase y desde la palabra.

Antes: se puede ampliar afiadiendo antes, creando las condiciones

necesarias que permitan la apropiacion del texto propuesto.
Ejemplo: tomar como ultima frase de un texto la siguiente:
“Habia una vez un barco que vivia feliz dentro de una botella,
sin sufrir los sobresaltos de tempestades y huracanes.

Después: desarrollando una de tantas continuaciones posibles.
Ejemplo: escribir una narracibn que comienza asi: En el
planeta Bort los fantasmas estaban desolados. Se convoco
una reunion en el lugar habitual. Alli el fantasma mas viejo se
levanté y hablo: “tenemos que encontrar una solucidon. Ya
nadie nos tiene miedo. Esto no puede seguir asi”.

Antes y después: combinacion de las dos anteriores.
Ejemplo: “Andaban las hadas de la musica de un lado para
otro por las calles sin saber dénde meterse. El hada Sol Mayor
las guiaba un poco desorientada”.

Desde dentro: inflandolo, haciéndolo crecer en volumen. Es esta la

posibilidad que exige mayor elaboracién; es, al mismo tiempo, la

que permite la frase y la palabra mantengan su protagonismo

impulsor.
Ejemplo: “El joven compositor estaba sentado al amor de la
lumbre trabajando en su primera sinfonia. Cada vez que hacia
sonar la nota “re”, se levantaba un fuerte vendaval que abria y
cerraba violentamente las puertas y ventanas”.
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Palabras en movimiento
Material necesario: diccionario y trozos de cartulina

Procedencia

Para esta actividad es preciso contar con una sala amplia en
la que podamos movernos facilmente.

A la clase se le dice que, con ayuda del diccionario, hay que
escoger palabras con un determinado criterio:

-nombres, adjetivos o verbos

-palabras que se muevan dentro de la constelacion de otra (de

“alegria”, o “tristeza”...)

-palabras con una determinada acentuacion

-palabras que se ajusten a un determinado criterio semantico,

gramatical u ortografico que interese trabajar

Cada una de estas palabras se escribe en un trozo de
cartulina (de un tamafo determinado, por ejemplo de diapositivas,
que permita archivarlas).

Una vez en la sala, se les pide a alumnas y alumnos que se
muevan libremente. Después de oir una sefal determinada, se
han de agrupar de 4 en 4, de 5 en 5, con las personas que estén
mas proximas. Inmediatamente, los grupos formados han de
construir una frase en la que aparezcan todas las palabras que les
ha tocado. Estas frases se escriben, por si luego interesa
trabajarlas o utilizarlas como posibles versos de un poema
colectivo o para cualquier otra actividad.

Como tenemos distintas series de palabras, cada una de ellas
se puede utilizar aisladamente o mezclandola con otra.
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La mitad
Material necesario: hojas con el texto propuesto

Procedencia: “Teoria y practica de un taller de escritura®. Edit.
Altalena

Reescribir el siguiente texto, reduciéndolo a la mitad:

“En la Sierra de Gredos estamos ella y yo, vestidos de
pastores. Me entretengo en lanzar flechas. Ella me insulta, mi
punteria es pésima. Disparo nubes de flechas sin dar en el
blanco. Sigo disparando flechas sin mejorar mi punteria. Una
de la flechas va a clavarse en el lomo de un cordero. Ella,
furiosa, me injuria desesperadamente. Aconsejado por sus
gritos, me esfuerzo por arrancar la flecha del moribundo
cordero. Insisto, no puedo, sigue increpandome. Pasa
entonces otro cordero. Empieza a frotarse con el animalito
moribundo. Logra arrancarle la flecha. Los dos corderos se
van alegres en un dialogo imposible”.

José Lezama Lima
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El doble

Material necesario: hojas multicopiadas con el texto

Procedencia: “Teoria y practica de un taller de escritura®. Edit.
Altalena

Reescribir el siguiente texto (u otro similar) duplicando su
extension y sin alterar demasiado su contenido:

“Yo iba por la nieve, creo, en un carro arrastrado por
caballos. La luz era so6lo un punto; me parecia que se
acababa. La Tierra se habia salido de su orbita y nos
alejabamos mas y mas del sol. Pensé: es la vida que se
apaga”. Cuando desperté mi cuerpo estaba helado. Pero hallé
consuelo porque un piadoso cuidaba mi cadaver”.

Gaston Padilla

238



CAJON DE SASTRE

Anonimos
Material necesario

Procedencia: “Teoria y practica de un taller de escritura®. Edit.
Altalena

Escribir un anénimo dirigido a una persona de la clase. Como
segundo paso, la destinataria debe responder a quien cree que
mando el anonimo.
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Géneros breves
Material necesario

Procedencia: “Teoria y practica de un taller de escritura®. Edit.
Altalena

Escribir:
-un refran
-una injuria
-un epitafio
-una adivinanza
-una copla
-un chiste
-un titular de un periédico
-un horéscopo
-una receta de cocina
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Catalogo de cosas inutiles
Material necesario

Procedencia

En un mundo en que todo es “super’, “maxi’, “hiper”,
“fantastico”, “sensacional’, “insuperable”, “supereficaz’, con tanta
técnica y tantos artilugios, nosotros vamos a hacer un catalogo de
maquinas horribles que no sirven para nada, que no funcionan,
que hacen un ruido espantoso...

Hay que describirlas, dibujarlas, explicar su funcionamiento y
su finalidad (es un decir), su mantenimiento, la energia que
consume o despilfarra, su coste,...
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Recetario de cocina
Material necesario

Procedencia

Se pide al alumnado que realice un recetario de cocina. Este
puede tener el caracter que se acuerde:
-de la localidad de origen del alumnado (puede realizarse con
este motivo un pequefio trabajo de investigacion
-totalmente imaginario
-recetario de cocina del hombre prehistorico: “Toémese un
diplodocus...”
-de un astronauta
-de un planeta desconocido
-de una época futura

242



CAJON DE SASTRE

Confeccion de carteles

Material necesario: revistas, anuncios, ceras, rotuladores,
cartulina, tijeras, pegamento,...

Procedencia

La propuesta consiste en la creacion de carteles o murales
sobre algun tema de interés para el alumnado: los derechos del
nifio, la defensa de la naturaleza, la guerra, el hambre, la
discriminacion racial o sexual,...

La actividad debe estar precedida o acompanada de una
minima preparacion de lectura de imagen. Para ello es
conveniente contar con carteles, cuanto mas variados mejor. En
estos se puede analizar los elementos (imagenes y palabras), su
relacidon y su distribucion en el papel.

Realizados los carteles, se pueden analizar colectivamente y
dejarlos para adorno de clase.
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Consultorio sentimental
Material necesario

Procedencia

La clase se divide en grupos o equipos. Semanal o
quincenalmente, un grupo es el encargado de recibir las “consultas
sentimentales” del resto de compafieras y compafieros.

El ingenio y las risas estan aseguradas, pero jojo! hay también
ocasion para debates muy serios sobre problemas y asuntos que
preocupan realmente.
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Guia de turismo

Material necesario: revistas, folletos, rotuladores, tijereas, cartulina
y pegamento

Procedencia

Se trata de hacer una guia de turismo de un lugar imaginario
(por ejemplo, de wuna isla que hasta ahora nadie habia
descubierto).

La guia debe incluir:
-situacion
-clima
-lugares de interés
-costumbres
-floclore
-gastronomia
-fiestas
-guia secreta para alumnos y alumnas

El tono de la guia se puede acordar: o bien darle verosimilitud
o bien hacerla totalmente inverosimil y humoristica.
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Espejos
Material necesario

Procedencia: “Teoria y practica de un taller de escritura®. Edit.
Altalena

1. Describir la transformacién de ................ €N oo,

2. Escribir un texto en el que cada palabra empiece por la
misma letra con que termino la anterior.
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Telegramas
Material necesario

Procedencia

La técnica de escribir textos con una gran densidad
semantica, como son los telegramas, se presta a una reflexion
gramatical sobre el hecho de que solemos utilizar en ellos
solamente palabras con contenido léxico, eliminando las que
tienen contenido gramatical.

Se pueden dar consignas de que escriban posibles
telegramas; lo mas conveniente seria hacerlo en los mismos
impresos oficiales, para asi introducirlos en los lenguajes
practicos. Telegramas de felicitacion, de anuncio de llegada, de
comunicacion de algun acontecimiento familiar alegre o triste...

Otra consigna posible es la de redactar telegramas imposibles
o de humor: Coldn anuncia telegraficamente a los Reyes Catdlicos
el descubrimiento de América.

Se puede forzar la técnica con la consigna de utilizar un
acroéstico para las iniciales de todas las palabras que componen el
texto del telegrama.
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Narracion de vivencias personales
Material necesario

Procedencia: “Como jugar con el lenguaje”. Edit. CEAC

Aparte de lo imaginario y fantastico, debemos favorecer y
estimular la narracion de vivencias personales, situaciones,
opiniones. Hay que aprender a escribir sobre hechos que se han
vivido, que se viven, que afectan, que se conocen.

1. Descripcidn de realidades: mi habitacion, mi casa, mis

padres, el barrio, el lugar de juego, de encuentro de diversion...

2. Retratos de personas. Se puede hacer el juego de

describir a un compafero o compafiera de clase, a profesoras,

conserjes... sin dar el nombre y luego leerlos en voz alta para
que adivinen de quién se trata. Autorretratos. Animales que
veo. Objetos.

3. Recuerdos: pensar en cuales son nuestros primeros

recuerdos, qué edad teniamos, qué momento se nos ha

quedado mas grabado. Circunstancias (olores, sabores,
colores,...) ¢Como era la casa en la que viviamos antes?
¢, Coémo era el pueblo?

4. Fiestas que he vivido

5. Opiniones sobre temas de actualidad
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En tres palabras como en cien
Material necesario: noticias de prensa apropiadas para la actividad

Procedencia: “Juegos de expresion oral”.

Se divide a la clase en grupos y se entrega a cada grupo una
noticia aparecida en la prensa. Cada grupo debe preparar la
explicacion del contenido de la noticia que se le ha entregado de
distintas maneras:

-simplificandola

-desarrollandola con detalles suplementarios

En el momento de la exposicion cada grupo debe imaginar que
se dirige a distintos interlocutores:

-como le explicaria la noticia a un nifo

-a un amigo que esta al corriente de todo

-a una persona muy mayor

-a una persona que no comprende, etc.

A cada grupo le damos un maximo de dos noticias. Después

las noticias se pueden intercambiar y volvemos a empezar el
juego.
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Autobiografia
Material necesario

Procedencia

Cada persona de clase realizara su propia autobiografia, con
la recopilacion de aquellos datos, documentos, fotos, fechas,
lugares de la propia historia, con la mayor seriedad y como un
trabajo de investigacion.

Terminada esta actividad, que como es logico llevara algunas
semanas, habra que hacer a continuacién una autobiografia
completamente irreal, humoristica, fantastica, onirica, en donde la
imaginacion pueda volar cuanto quiera, sin cefirse a ningun dato
real.
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Historia de la familia
Material necesario

Procedencia

Realizar esta actividad exige tiempo, paciencia, interés e
investigacion. Se debe elaborar la historia de la propia familia,
remontandose en el tiempo todo lo que se pueda. Es preciso
prepararla bien, no sélo en su planteamiento, sino también en la
puesta a punto de aquellos instrumentos que habra de utilizar en
su desarrollo (recogida de datos, entrevistas, uso del
magnetofén...)

El desarrollo de esta actividad se podra hacer tan amplia
como se quiera. Podra tener, entre otros apartados:

-arbol genealdgico

-diversiones, costumbres, fiestas, escuela, vivienda, utensilios,

oficios, comidas, ropas, muebles, precios, modas, trabajos, ...

de los padres

-idem de los abuelos

-acontecimientos mas importantes de la familia (traslados de

ciudad, hechos que han influido en la marcha de la familia)

-recogida de cuentos, canciones, adivinanzas, trabalenguas,

poesias, juegos de la infancia de nuestros antepasados

-geografia de la familia (localizacion de las ciudades o pueblos

de origen, de las ciudades en que se ha vivido, de los viajes

que se han realizado...)
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Condicionar textos
Material necesario

Procedencia: “Como jugar con el lenguaje”. Edit. CEAC

Hay que mostrar los posibles recursos utilizables cuando nos
disponemos a redactar historias: simples descripciones, a modo
de carta, con solo dialogo, dialogo con carta de ida y vuelta,
cuentos ligados, mondlogos, teatro, como si me lo hubieran
contado...

Trataremos de buscar ejemplos representativos y, de vez en
cuando, propondremos que lo imiten utilizando un recurso
concreto. Otros condicionamientos que conviene usar
ocasionalmente, para comprobar que el lenguaje puede
manifestarse, son:

-usar tiempo pasado

-usar cuatro comparaciones en el texto

-usar dialogo y adivinar donde y cuando pasa
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Preguntas — respuestas

Material necesario: dialogos preparados

Procedencia: “Jeux et activites communicatives dans la classe de
langue”. Edit. Hachette.

Esta actividad permite muchas variantes. Se trata en todos los

casos de encontrar las personas, los lugares o las situaciones de
comunicacion en que se pueden producir esas intervenciones:

-se dan en papeles diferentes preguntas y respuestas (una en
cada papel) para que cada cual encuentre su pareja

-se dan frases sueltas y hay que averiguar déonde se pueden
escuchar o las personas que las pueden pronunciar o las
personas a las que se les puede decir

-se puede pedir al alumnado que invente dialogos cortos que
se pueden escuchar en unos lugares determinados (una
farmacia, una clase, una comisaria de policia, un autobus, una
playa abarrotada,...)

-se pueden utilizar estas series u otras similares:

12 serie 22 serie

1. Tres sellos para ltalia, por favor1. Dos entradas de 100 ptas.

2. i Esta libre este sitio? 2. jQué vista mas bonita!

3. Dos barras, por favor 3. ¢ Donde esta la salida, por
favor?

4. Me duele la cabeza 4. Hay un ruido insoportable

5. ¢ A qué hora comienza

la pelicula? 5. ¢ No le parece que hace

mucho calor?

6. Super, por favor, lleno 6. Es verdaderamente delicioso

7. Un zumo y un café 7. ¢ Te gusta esta musica?

8. ¢ Tiene un mapa de Francia? 8. Me gustas mucho

9. El ultimo tren sale a las once 9. Salid

10. Cerrad los libros 10. jSilencio!
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32 serie

ONoGhwWN =
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Aqui hace mucho frio

No me gusta estar solo

¢ Me puedes prestar mil ptas.?

¢ Vd. viene con frecuencia aqui?

¢, Te gusta mi nuevo peinado?

¢, Queréis que os eche una mano?

Tengo un hambre de lobo

De acuerdo, de acuerdo, os llamaré de nuevo
la préxima semana

iAh, no! Yo no voy tan lejos

Esta tarde, no, Josefina

254



CAJON DE SASTRE
Onirica
Material necesario
Procedencia
El mundo de los suefios, desde Freud, se ha revelado como
una de las formas de conocer el fondo ultimo de las personas.

Una actividad para la clase puede ser el narrar los propios
suefnos.
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Documentos visuales
Material necesario: algunas imagenes (fotos, dibujos...)

Procedencia: “Jeux et activites communicatives dans la classe de
Langue”. Edit. Hachette.

Se dan en clase las siguientes indicaciones(se puede pedir,
igualmente, que en un papel intenten reproducir esa misma
imagen):

-tengo ante mi un documento visual; tenéis que adivinar todos

los elementos de este documento haciéndome preguntas.

-solo puedo responder “si” 0 “no”.

Este juego admite multiples variantes:
-averiguar el contenido de una noticia de prensa
-averiguar un hecho que le haya ocurrido a alguien en la clase
uno de la clase
-averiguar un personaje real, presente o pasado
-averiguar el objeto en el que alguien piensa
-adivinar el contenido de algo que he escrito o dibujado
-adivinar un oficio

Una variante interesante es la utilizacion para este juego del
juego de los barquitos: la hoja con las mismas divisiones, la misma
numeracion y el mismo numero de casillas cubiertas con una serie
de palabras. Se forman parejas para que, alternativamente, se
trate de averiguar cuanto antes qué casillas son las que estan
cubiertas y con qué palabras lo estan.

- tienes algo en la casilla A2?
-no. ¢ tienes algo en la casilla B4?
-Si.

A partir de aqui, dos caminos: uno, mas simple, de decir las
palabras directamente, para que su pareja responda afirmativa o
negativamente; otro, mas complicado, que consiste en seguir
aplicando el juego del “si” o “no” para tratar de averiguar
indirectamente las palabras.
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CAJON DE SASTRE

¢cDesde donde me lo cuentas?
Material necesario

Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Breda-Alhambra

Se presenta en clase la siguiente historia: “Se esta celebrando
el campeonato del mundo femenino de billar. En la final, la favorita
golpea la bola en la que puede ser la carambola decisiva. La bola
rueda por el tapete. La expectacion es maxima”.

Escribir tres textos de diez lineas basados en esta escena:
a) mondlogo interior de una mosca posada en el tapete
verde de la mesa de billar
b) narraciéon objetiva del locutor deportivo que transmite la
final
c) mondlogo interior de la jugadora mientras corre la bola

Se pueden intercambiar los tres textos intercalandolos sin
nexos, hacer un nuevo texto, al que podriamos Illamar
“caleidoscoépico” y que ejemplificara algunos aspectos técnicos de
la novela.

Se pueden proponer otras situaciones diferentes para esta
actividad.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Metamorfosis
Material necesario

Procedencia

Se puede comenzar la actividad leyendo el principio de “La
metamorfosis” de Kafka. Si interesa, se puede hacer una
introduccion mas larga sobre el autor, su vida, su obra, la
literatura, la conexion de ésta con otras obras literarias, etc.

Se propone después que escriban su propia metamorfosis, a
imitacion de la de Gregor Samsa. Esta metamorfosis puede estar
marcada (la misma para toda la clase) o dejarla libre.

Por ejemplo: “un dia te despiertas y te das cuenta de que eres de
cristal...” (es una forma de jugar a “Si fueras una flor, o un animal,
0 un color, ¢ qué serias?)
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CAJON DE SASTRE

Preguntas tontas

Material necesario: fichas con preguntas absurdas y tontas, a las
que hay que responder rapidamente.

Procedencia: “Expresion escrita”. Edit. Breda-Alhambra

El ejercicio se desarrolla de forma oral (o escrita). Se van
haciendo las series de preguntas a las que hay que responder de
forma improvisada y rapida. Dado el caracter del ejercicio, hay que
conducir el dialogo hacia el sin sentido, el humor y el absurdo:

- ¢, por qué los poetas escriben en verso?

-¢por qué la palabra “corto” es corta y la palabra “largo” no es
larga?

-¢cuantos dias se tardan en escribir una novela de 100
paginas?

Para EGB, habra que rebajar el “tono” de las preguntas:

- ¢, por qué los tomates son rojos?
- ¢, por qué los melones tienen pipas?

259



TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Modificacion de lo obvio
Material necesario

Procedencia

Cortazar en su “Historia de cronopios y famas” nos da
“‘instrucciones para subir una escalera”. Tip y Coll en su
espectaculo nos ensefian como se debe llenar un vaso de agua.
Estos dos ejemplos siguen, a su manera, la técnica del
“extrafiamiento”, que es, como dice Sklovsky (cfr. “El lenguaje y el
entendimiento”, Noam Chomsky, pag. 45), llevar lo evocado (lo
normal, lo cotidiano) a la esfera de una nueva percepcion. Es
decir, se trataria de acercarse a algun objeto, a algun
acontecimiento o a alguna persona, como si fuera la primera vez
que nos ponemos en contacto con él o como si pertenecieran a un
mundo ajeno al nuestro, de aislarlo de su entorno familiar y
cotidiano, extraerlo de la categoria de los hechos de vida.

La técnica o el procedimiento tiene su utilidad en el aula, por
cuanto este proceso de alejamiento y de redescubrimiento de las
cosas nos puede ayudar a entenderlas y relativizarlas.

Se pueden hacer en el aula miles de sugerencias. A modo de
ejemplo, he aqui dos:

-como contaria un extraterrestre, al regresar a su planeta,
cdmo es una discoteca un sabado por la noche

-como describiria una gaviota una playa de moda abarrotada
un domingo de agosto
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CAJON DE SASTRE

Escribir un texto con verbos dados
en un orden determinado

Material necesario

Procedencia: “El deseo de leer”. Edit. Pamiela

Escribir un texto-pretexto-contexto-subtexto-paratexto-
texticulo-contexticulo utilizando unicamente los siguientes verbos
que deberan aparecer en el orden dado y en sus formas
conjugadas:

“estar — avistar — venir — observar — pasar — preguntar — otear

— picar — prenderse — ocurrir — alborotar — venir — vislumbrar —

hacer — ser — cortar — desmantelar — importar — virar —

apaciguar- abrir — enmaranarse”.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Al pie de la letra
Material necesario

Procedencia

Hay multitud de expresiones, frases hechas, exageraciones,
que usamos constantemente, sin darnos cuenta de lo que
decimos.

En esta actividad vamos a tomar expresiones de este tipo
para contar historias (o0 lo que se nos ocurra), como, por ejemplo,
buscarle a cada expresion un origen o una explicacion logica o

ilégica

- me cai muerto - estar en las nubes

- estar en la higuera - perdio la cabeza

- se lo comia con los ojos - vino volando

- se me hizo la boca agua - subirse por las paredes

- tener pajaros en la cabeza - corrio que se las pelaba
- caerse de un guindo - corria que perdia el culo

La actividad se puede comenzar recogiendo en clase
colectivamente todas estas expresiones que salen en nuestra
lengua coloquial.
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CAJON DE SASTRE

Al pie de la letra |
Material necesario

Procedencia

Variante de la anterior. Se trata de escribir textos en el que se
toman en su aspecto mas literal y directo frases hechas que se
usan normalmente en el lenguaje coloquial. La actividad sirve para
que se vea la diferencia entre lenguaje real y figurado (metaforas,
hipérboles, imagenes, etc.). He aqui algunas de estas frases.
Existen, por supuesto, muchas mas. En este sentido una actividad
relacionada con la que se expone aqui es precisamente la
recogida en clase de frases similares:

- lo tengo en la punta de la lengua- echar fuego

- duerme a pierna suelta - ser una mosquita muerta
- esta pendiente de un hilo - perder la cabeza

- esta con la soga al cuello - estar en las nubes

- quedarse de piedra - echar chispas

- costar un rifidn - caerse de un guindo

- comerse hasta las piedras - irse el santo al cielo

- comerse con los ojos - no tener pelos en la lengua
- hablar hasta por los codos - poner verde

- ponerse los dientes largos - tener las carnes abiertas
- no tener ni pies ni cabeza - echar sapos y culebras

- pegarse las sabanas - estar en la higuera

- ponerse los pelos de punta - se me hace la boca agua
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Ejercicios de estilo
Material necesario

Procedencia: “Ejercicios de estilo”. Edit. Catedra

En su libro “Ejercicios de estilo”, Raymond Queneau cuenta
mas de 100 formas diferentes un hecho ftrivial de la vida ordinaria.
He aqui una de estas formas:

Relato

‘Una mafiana a mediodia, junto al Parque Monceu, en la
plataforma trasera de un autobus casi completo de la linea S
(en la actualidad el 84) observé a un personaje con el cuello
bastante largo que llevaba un sombrero de fieltro rodeado de
un corddn en vez de cinta. Este individuo interpeld, de golpe y
porrazo, a su vecino, pretendiendo que le pisaba adrede cada
vez que subian o bajaban Vviajeros. Pero abandono
rapidamente la discusion para lanzarse sobre un asiento que
habia quedado libre.

Dos horas mas tarde, volvi a verlo delante de la estacion de
Saint-Lazare, conversando con un amigo que le aconsejaba
disminuir el escote de su abrigo haciéndose subir el botdn
superior por algun sastre competente”.

Queneau hace mas de 100 variaciones sobre este tema;
algunas de éstas son: latin macarrénico, fantasmagorico,
anglicismo, telegrafico, pasota, paleto, injurioso, torpe, oda, por
partida doble, geométrico... En un anexo presenta, sin
desarrollarlas, otras tantas formas diferentes.

Esta técnica tiene su aplicaciéon en clase: ¢ de cuantas formas
podria contarse el cuento de “Caperucita Roja” u otro texto
cualquiera?
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CAJON DE SASTRE
Rellenar el espacio
Material necesario: hojas multicopiadas con el texto
Procedencia: “Teoria y practica de un taller de escritura®. Edit.

Altalena

Escribir uniendo entre si las siguientes palabras. Hay que
integrar por lo menos doce de las palabras escritas; cada una
corresponde a un renglén y no vale agregar ninguna linea:

perdido
quien
balanza
rumbo
sin
caminaba
primavera
cuando
miraba
dos
para
pez
arriba

Los textos a completar pueden tener mayor o menor dificultad.
Esta ira aumentando (4 6 5 palabras al principio) hasta llegar a
textos como el del ejemplo.

Un buen método para la eleccion de textos es tomarlos de
autores conocidos (novela, cuento, poema) o de una noticia
periodistica. Asi se podrian comparar los textos producidos en la
clase con el texto del cual se tomaron las palabras que sirvieron
de apoyatura.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

El error creativo
Material necesario

Procedencia: “Gramatica de la fantasia”. Edit. Reforma de la
escuela / “Cémo jugar y divertirse con palabras”. Edit. Altalena.

Dice Rodari: “ De un lapsus puede nacer una historia, esto
no es ninguna novedad. Si al pasar a maquina un articulo
escribo “Lamonio” en vez de “Laponia”, habré descubierto un
pais nuevo, perfumado, llenos de bosques, seria una pena
expulsarlo de lo posible con la goma de borrar; es mejor
explorarlo, como turistas de la fantasia... Un magnifico
ejemplo de error creativo se encuentra (segun Thompson en
“‘Le fiabe nella tradizione popolare”) en la “Cenicienta”. su
zapatito, en un primer momento, debia sere de “vaire” (un tipo
de piel) y sélo la desgracia afortunada hizo que se
transformase en “verre” (cristal)”.

Se trataria, por tanto, de aprovechar errores voluntarios, o de
errores cometidos voluntariamente, forzando la ortografia de la
palabras, afadiéndole o suprimiéndole alguna letra:

-un “libbro”, ¢ es un libro mas gordo que los demas?
-¢,como viviria un hombre en una “caja” en vez de una “casa”?
-¢,qué balas dispara una “pitola”?
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CAJON DE SASTRE
Traduccién imaginaria
Material necesario

Procedencia: “Teoria y practica de un taller de escritura®. Edit.
Altalena

La técnica consiste en inventarse una traduccién imaginaria
de un texto en una lengua no conocida. Esta lengua puede estar
mas o0 menos proxima al castellano. El texto puede ser un recorte
de prensa, un poema...
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

El detective
Material necesario

Procedencia: “Jeux et activites communicatives dans la classe de
langue”. Edit. Hachette

A una persona de la clase se le asigna el papel de detective y
se le hace salir fuera. El resto escoge a otra que sera el criminal.

Durante varios minutos la clase observa detenidamente al
criminal escogido, atendiendo expresamente a su ropa y a otros
detalles exteriores.

Se llama al detective, quien por medio de preguntas, a toda la
clase, intentara averiguar la identidad del criminal. Todos deberan
decir la verdad, menos el criminal que tendra derecho a mentir.
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CAJON DE SASTRE

Inclusion de una frase en un texto, de dos frases, de
tres frases

Material necesario
Procedencia: “Escribir, un juego literario”.Edit. Alhambra

La técnica consiste en la inclusion obligatoria de una o mas
frases en un texto que se ha de elaborar. La eleccion de la frase
ha de hacerse segun unos criterios que posibiliten muchas
opciones. Si se eligen frases muy marcadas, que pidan un
referente muy concreto, lo normal es que la produccion de textos
sea demasiado uniforme, lo cual puede ser util si lo que
pretendemos es conducir a un género determinado. Por el
contrario, si proponemos la inclusién de frases muy ambiguas, los
textos que aparezcan ofreceran una enorme variedad.

Se puede pedir expresamente que la frase aparezca en un
lugar determinado del texto. Ello anade cierta dificultad puesto que
se trata de conseguir una inclusion poco convencional. Por légica,
aunque siempre se producen excepciones, si pedimos que se
incluya en el final del texto “y asi se solucion6 todo”, el texto
planteara un conflicto. Hemos marcado un camino, pero no hemos
ofrecido material que provoque una desviacion atipica, asi que es
probable que el conflicto se exponga a través de una historia
bastante convencional. Si, por el contrario, pedimos que la frase
sea incluida en el principio del texto, la inclusion es mas forzada,
exige un mayor trabajo, puesto que debe tomar, entre otros, estos
caminos:

-ofrecer lo que ocurre después de la solucion del conflicto
-convertir la frase en la réplica de un dialogo
-desarrollar la historia como conflicto anunciado

Con respecto a la inclusién de mas de una frase, habria que
determinar el lugar de la inclusidon de esas frases; por ejemplo, en
medio y al final, con lo cual se crea un espacio cerrado por las
frases inicial y final, con un apoyo en medio.

Para evitar marcar demasiado los textos que se han de
elaborar, es conveniente cuidar la eleccidon de las frases; asi la
frase de en medio no debe tener ninguna relacién referencial con
las otras dos. Las frases a incluir pueden estar sintacticamente
incompletas o ser parte de un dialogo.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Yo me llevaria...
Material necesario

Procedencia: “Jeux et activites communicatives dans la classe de
langue”. Edit. Hachette

Cada persona de la clase debe escoger lo que les gustaria
llevarse:
-si debe ir al hospital
-si debe hacer un largo viaje en tren, en barco o en avién
-si tiene que irse sola a una isla desierta
-si se va a otro planeta del que nunca podran regresar a La
Tierra.

Elaboradas las respuestas individuales, se puede dar un paso
mas para elaborar respuestas de grupos o de toda la clase con
aquellos elementos que mas se hayan repetido.

Una variante es la siguiente: se da una larga serie de objetos
para que de entre ellos elijan solamente diez para llevarse a un
lugar determinado. Después se anuncia: “Atencion, solo tenéis
derecho a llevaros tres cosas”.
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CAJON DE SASTRE

¢ Qué se puede hacer con ...?
Material necesario

Procedencia: “Jeux et activites communicatives dans la classe de
langue”. Edit. Hachette

Parecida a la anterior actividad pero algo mas simple. Se trata

de encontrar todos los usos posibles a objetos cotidianos:

-una goma de borrar

-un periédico

-un paraguas

-un martillo

-una tiza

-una hoja de papel...

La técnica se puede llevar a cabo con toda la clase, con
respuestas por grupos o con respuestas individuales. Se pueden
completar las tres formas, con el objetivo de encontrar los usos
mas extraios, pero posibles, de los objetos en cuestion.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Me gusta... no me gusta...
Material necesario

Procedencia: Victor Moreno.

Esta propuesta hay que completarla oralmente. Alguien en
clase comienza diciendo: “Me gusta ser un o una (animal, planta,
objeto...) porque...”. La persona que le sigue continua: “No me
gusta ser un o una (lo que ha dicho la anterior), porque... Me gusta
ser ... porque...”

Asi sucesivamente, mientras la clase aguante.
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CAJON DE SASTRE

La coartada
Material necesario

Procedencia: “Jeux et activites communicatives dans la classe de
langue”. Edit. Hachette

La clase se agrupa por parejas y se les pone en situacion de
la siguiente forma: “Ayer por la tarde, entre las 7 y las 11, se ha
cometido un horrible crimen. Toda la clase es sospechosa porque
habéis pasado la tarde en el mismo lugar. Ahora durante 10
minutos vais a intentar poneros de acuerdo para encontrar una
coartada. Debéis poneros de acuerdo sobre la manera en que
pasasteis la tarde. Tenéis derecho a tomar algunas notas”.

Al cabo de 10 minutos la clase se transforma en un tribunal.
Se pide a una pareja (0 se sortea) que se deje interrogar por el
tribunal. Este estara formado por dos o tres personas. Una de las
personas sospechosas sale de clase, para no escuchar el
interrogatorio de la otra..

El tribunal interroga entonces a la primera persona
sospechosa. Es preciso preparar y convencer al tribunal para que
plantee las preguntas de una forma clara y concisa.

Después del primer interrogatorio, se hace entrar a su
complice. La otra persona puede salir o no, pero hay que procurar
que no puedan comunicarse.

Después de segundo interrogatorio, el tribunal, atendiendo a
las respuestas dadas por la pareja, pone de relieve los puntos de
vista en los que los dos testimonios divergen y los declaran
culpables o inocentes.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE
Seccion periodistica
Material necesario

Procedencia: “Teoria y practica de un taller de escritura®. Edit.
Altalena

Escribir:
-un horéscopo
-una receta de cocina
-una consulta sentimental de un medio periodistico

Antes de que la clase lleve a cabo alguna de esta propuestas,

es conveniente leerles y comentar algunas muestras tomadas de
la prensa.
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CAJON DE SASTRE
Incognitas
Material necesario: periddicos viejos
Procedencia: “Cémo jugar y divertirse con periddicos”. Edit.

Altalena

Si se esta haciendo un trabajo sistematico sobre la prensa y
sobre la estructura de un periddico, una actividad complementaria
puede ser la siguiente: se leen los titulares de noticias muy
diversas y la clase debe responder en qué seccion del periddico
debe ser incluida.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Inventar una noticia a partir de un titular
Material necesario: titulares de periodicos y revistas

Procedencia

La actividad consiste en desarrollar una noticia de la que s6lo
se conoce su titular, inventandose los elementos que no se
conocen.

Esta actividad puede dar ocasidon a analizar los elementos de
una noticia:

-quién

-qué

-dénde

-cuando

-coOmo

-por qué

-Con qué consecuencias

El éxito de esta actividad puede estar garantizado si se acierta

con el titular adecuado. Debe referirse a algo que tenga suficiente
garra para interesar a la clase.
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CAJON DE SASTRE

La columna que ocupa cada cosa

Material necesario: periddicos diversos correspondientes al plazo
en que se va a desarrollar la actividad; carpetas.

Procedencia

El primer paso es ponerse de acuerdo sobre el tema sobre el
cual se va a investigar. Puede ser un solo tema para toda la clase
0 un tema para cada grupo. Debe ser algo que interese a la clase.

Cada grupo recolecta todo el material que trate directa o
indirectamente sobre el tema en cuestiéon durante el periodo de
tiempo determinado (diez, quince dias, un mes...). El material
obtenido se va archivando y ordenando en sus carpetas.

La actividad se presta a multiples objetivos: lectura rapida,
busqueda, analisis... En el estudio del tema se ha de tener en
cuenta el espacio que ocupa el periédico (numero de paginas, de
columnas, cartas de los lectores,...

Finaliza la actividad con un informe que sintetice la variedad
de noticias alrededor del tema.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

El otro lado de los titulares
Material necesario

Procedencia: “Cémo jugar y divertirse con periddicos”. Edit.
Altalena

Se parte de las iniciales de cualquier titular que se tenga a
mano. Lo mejor es darle una clave de humor. Pero no esta
prohibido ponerse serios.

Una vez realizado el titular, se desarrolla la noticia, cuidando
los elementos de ésta.
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CAJON DE SASTRE

La chistera del mago
Material necesario: periddicos, revistas, tijeras y goma de pegar

Procedencia: “Cémo jugar y divertirse con periddicos”. Edit.
Altalena

Era una técnica que ponian en practica Breton y los
surrealistas franceses.

Todas las personas participantes se dedicaran a recortar
fragmentos de los titulares de los periddicos y revistas
(preferentemente pocas palabras sueltas). Una vez hecho esto, se
ponen todos los fragmentos en una chistera o en una caja y se
reparten diez a cada una al azar. Cada cual intentara “escribir” un
texto pegando de la mejor manera posible los fragmentos en un
papel.

Vale cortar los fragmentos recibidos y se puede sacar
(siempre al azar) algunos mas de la chistera.

279



TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Fotonovela
Material necesario: revistas, tijeras, cartulina y pegamento

Procedencia

Se recortan fotos e imagenes de revistas viejas para montar
con ellas una historia en plan de fotonovela rosa, lacrimégena,
policiaca, fantastica o...

Se pueden completar con bocadillos, textos de apoyo, dibujos
y cuanto creamos necesario, para que la historia, por muy absurda
que sea, tenga coherencia y unidad.
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CAJON DE SASTRE

La revista del corazén
Material necesario: revistas, tijeras, cartulinas y pegamento

Procedencia

Individualmente o, mejor, en grupo se ha de confeccionar una
revista del corazon, pero dandole la vuelta, de las que invaden los
kioskos y las consultas de los médicos. Se trata de tomarle el pelo
a los que pasean por el mundo sus amores 0 amorios 0 sus
divorcios, sus coches, sus perros, sus joyas, y a los que muestran
con orgullo sus salones fantasticos y sus piscinas fabulosas,
mientras mas de media humanidad se muere de hambre.

¢ Qué tal le sentaria a la guapa de moda el cuerpo de una
mujer de cualquier pais en donde la sequia y el hambre mata
diariamente a miles de nifios?

Es un ejercicio para hacer volar la imaginacion, para
entretenerse durante horas, pero que, al mismo tiempo, tiene un
fuerte contenido ideoldgico.
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TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Periodico fantastico

Material necesario: periodicos, revistas, tijeras, cartulina,
pegamento, rotuladores, ceras

Procedencia

Realizacion de un periddico lo mas completo posible que se
mantenga dentro de una clave determinada: humoristica, seria,
sensacionalista,...

Este trabajo puede dar pie a una actividad de investigacion
sobre la prensa, su funcionamiento, el flujo de noticias en el
mundo, la estructura de un periddico, sus elementos, etc.

El material a utilizar es facil de encontrar. De los periddicos se
pueden recortar titulares, noticias, fotos, anuncios, etc.

En un periddico de humor podrian aparecer estos titulares:
-“La Torre Eiffel acierta una quiniela y se va de vacaciones a

Las Bahamas”

-“Los enanitos de Blancanieves, campeones del mundo de
baloncesto”
-“Un bombero apaga diez volcanes en una noche”
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CAJON DE SASTRE

Los recortes
Material necesario: recortes de revistas

Procedencia: “Cémo estimular la expresion oral en clase”. Edit.
CEAC

Se pide a la clase que busque recortes de revistas. Deben
aportar individualmente al grupo:

-un recorte con una fotografia de una persona
-dos recortes de escenas (varias personas)
Se pegan los recortes en cartulinas tamafio cuartilla.

Cuando dispongamos del material, lo utilizaremos como una
baraja de cartas. Colocaremos todos los personajes en un montén
y las escenas en otro.

La primera persona que salga elige un personaje y una
escena y debe improvisar unas frases encadenadas que sean del
tipo noticia.

La asociacion personajes-escenas es totalmente libre; puede
ser logica, incongruente, de contraste, humoristica. Podemos
limitar el tiempo o dejarlo libre.

Este material podra ser utilizado de varias maneras:
-encadenar escenas sacandolas a suertes y montar una
historia
-improvisar una frase a cada personaje
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El bonito juego de la creatividad
Material necesario

Procedencia: “Pedagogia de la creatividad”

Escoja un acontecimiento de la lista “A” y cuéntelo de un
modo de la lista “B”.

Lista A Lista B
1. Un accidente en el que se 1. Modo cémico
ha perdido una pierna

2. Una pérdida de un paquete 2. Modo lirico
de cigarrillos
3. El fregar los platos el domingo 3. Modo tragico
4. La muerte de una suegra 4. Modo escandaloso
5. La evidencia de un adulterio 5. Modo épico
6. La salida de vacaciones 6. Modo entusiasta
7. La cita de novios 7. Modo asustado
8. Un banquete de novios 8. Modo solemne
9. La entrada de los alumnos a 9. Modo polémico

un colegio

Todos los elementos de las dos listas pueden ser modificados
y aportados por la propia clase:

Lista A Lista B

1. El insuficiente en matematicas 1. Modo titubeante

2. “...” me ha dado calabazas 2. M. grandilocuente

3. Bronca en el recreo 3. Modo calé

4. Me pillaron fumando en el servicio 4. Modo pasota

5. Un domingo sin dinero 5. Modo cursi

6. Hoy el profe se ha cabreado 6. Modo retransmision
deportiva
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¢ Qué puede hacer...?
Material necesario: cartones con preguntas; dados

Procedencia: “Juegos de expresion oral”.

Otra actividad como las anteriores, con algunas variantes. La
persona que realiza la animacion reparte un carton de juego a
cada uno de los alumnos y alumnas.

Quien juegue primero tira una o dos veces para escoger un
elemento de la primera columna y hace lo mismo para elegir un
elemento de la segunda.

¢, Qué puede hacer un/a .... conun/a ...

1. caballo 1. paracaidas

2. profesor 2. par de botas

3. cocodrilo 3. locomotora

4. ciego 4. cajetilla de tabaco
5. médico 5. ordenador

6. cura 6. millén de ddlares
7. cura 7. molino de viento
8. cantante de Opera 8. pelota de ping-pong
9. turista 9. sacacorchos

10. presidente del gobierno 10. brujula

11. bombero 11. ventilador

Supongamos que han salido los elementos “Caballo” vy
“paracaidas”. Se debe improvisar una respuesta a esta pregunta
de una manera rapida:

Jugador 1: Se trata de un caballo americano que quiere hacer
fortuna. Lo trasladan a Paris para que participe en un gran
premio. Para prevenir accidente, en el viaje lleva un
paracaidas.

Jugadora 2: como es el caballo mas rapido del mundo,
necesita un paracaidas para frenar su velocidad.

Cuando el turno esté agotado o no se produzcan mas
respuestas, se tiraran de nuevo los dados para formular la
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segunda pregunta. Y asi continua el juego. Son posibles mas de
cien combinaciones diferentes en el juego.

Una variante es pedir que las respuestas no sean orales, sino
que, al ser formuladas las preguntas, toda la clase la responda por
escrito simultaneamente.
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Reduccioén de un texto
Material necesario: hojas multicopiadas con el texto adecuado
Procedencia: Grupo de Lenguaje de Adarra
Se distribuye el texto y se lee silenciosamente.

Se reescribe el texto, respetando lo esencial del original, con la
tercera parte del numero de palabras.
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El centauro
Material necesario

Procedencia: “Juegos de expresion oral”.

Se habla en clase de los animales mitolégicos (centauros,
minotauros...). Se comentan sus caracteristicas, sus hazafias y
sus aventuras.

Se propone que en clase inventemos un animal que resulte
anormal y extraordinario. Se escogen las ideas mas divertidas,
mas originales e interesantes.

A partir de aqui, se inventa como se form¢é el animal, dénde y
como vive, etc.

Una persona de clase empieza a inventar la historia, que es
continuada, frase por frase, por la siguiente (puede hacerse por
grupos).

Finalmente, podemos proponer la realizacion de un dibujo
colectivo (o por grupos) que recoja los momentos fundamentales
de la historia.
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Coémo mejorar un producto
Material necesario

Procedencia

Repartida la clase por grupos, escribiran todo lo que se les
ocurra para mejorar un producto.
Por ejemplo, como mejorar unos zapatos:
-que crezcan a medida que los pies vayan creciendo
-que se puedan poner y quitar a distancia
-que cuando convenga anden y corran solos
-que se orienten solos cuando te pierdas,...
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El detalle
Material necesario: fotos, imagenes de revistas, ...

Procedencia: “Juegos de expresion oral”.

Enganchar en la pared varias fotografias, dibujos, carteles,
anuncios,...

Se observan bien las imagenes que haya en la pared y cada
persona elige una que debe observar cuidadosamente. Una vez
pasado el tiempo que hayamos acordado, la persona se coloca de
espaldas a la imagen. El resto de la clase le ira haciendo
preguntas para ver si ha observado bien y en detalle la imagen
que ha elegido.

Se va haciendo por turnos.

290



CAJON DE SASTRE
¢ De quién se trata?
Material necesario

Procedencia

Se ha de intentar descubrir, en menos de diez preguntas, en
la persona de clase en la que se esta pensando. Sélo se puede
responder “si” 0 “no”. El objetivo es favorecer la observacion.

Otra forma de favorecer esta observacion es la confeccion de
carteles del tipo “wanted”, del “oeste americano”, en el que han de
aparecer todos los detalles posibles, menos el nombre de la
persona.
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Una pareja y una silla
Material necesario: una silla

Procedencia

Se trata de improvisar escenas de dos personas (una de ellas
ha de estar necesariamente sentada) que reflejen distintas
situaciones ordinarias de la vida diaria y distintos y/u opuestos
sentimientos humanos (amor/odio, dominio/sumision,
seguridad/miedo, atraccion/repulsion,...). Ejemplos: amo/criado,
médico/enfermo, padre/hijo,...

Esta actividad admite variantes. Se le puede dar otra clave
menos dramatica y mas humoristica (grotesca, ridicula,
sorprendente,...): una enferma a la que el dentista acaba de
extraerle por error una muela absolutamente sana, un viajero es
sorprendido por la revisora del tren sin billete, un conductor que a
la hora de pagar en la gasolinera se da cuenta de que ha olvidado
la cartera,...
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Tengo que inventar una maquina
Material necesario

Procedencia

Hay maquinas para todo, pero quizas falten algunas (por
ejemplo, una maquina que nos limpie los mocos).

Hay que inventar, dibujar describir, vender una maquina de mi
invencidn que realice alguna actividad absolutamente cotidiana e
intrascendente.

Ademas, debemos realizar su promocién, divulgacion,
publicidad y, por ultimo, su venta.
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Venta de productos inutiles
Material necesario

Procedencia

Colectivamente se hace un catalogo de objetos o productos
absolutamente inudtiles, lo mas extrafios posibles (huesos de
aceituna, boligrafos gastados, cascaras de huevos,...).

Por parejas, una hace de vendedor de un elemento que ha
escogido del catalogo intentando con todos los argumentos
posibles convencer a otra persona de la bondad de su producto.
Logicamente, la otra persona, también con argumentos, ha de
rechazar la oferta.

Después se cambian los papeles.

Se puede hacer igualmente un catalogo de elementos

absolutamente invendibles (La Luna, la catedral de una ciudad, el
acueducto de Segovia,...)
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Me gustaria...
Material necesario

Procedencia

De forma oral o por escrito, expresar lo que gustaria ser o
hacer, siempre en el dominio de lo imposible o fantastico, diciendo
el motivo de ese suefio o deseo.

-Me gustaria ser ... para ...
-Me gustaria hacer ... para ...
-Me gustaria transformarme en ... para ...
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Con lineas
Material necesario

Procedencia

Se entrega a cada grupo una hoja con lineas abstractas
iguales o parecidas a las de abajo y se pide que se reflexione un
momento en todo lo que esas lineas sugieren o evocan. Las
aportaciones de cada grupo seran anotadas.

Cuando cada grupo afirma que ya no se le ocurre nada mas,
se presentan las ideas sugeridas por cada una de las lineas.

Las consignas a dar son: “He aqui una hoja con trazos
diferentes. Estudiadlas ordenadamente, la primera, después la
segunda... Podéis poner la hoja en todos los sentidos. Decid lo
que ellas os hacen pensar y anotadlo. Marcad con una cruz todas
las respuestas unicas, es decir, las que solamente se les ha
ocurrido a una sola persona”.

~—
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Imagenes en cadena
Material necesario

Procedencia

Se propone una imagen de partida (ejemplo: veo un campo de
trigo; hace viento”). La primera persona intenta visualizar esta
imagen y encadena otra imagen: “Y escucho el sonido de las hojas
de un gran arbol. Este arbol esta en medio del campo”.

Sucesivamente, cada persona encadena a la imagen
precedente la suya, hasta llegar al final. Se puede dar varias
vueltas a la cadena.

La consigna a dar puede ser la siguiente: “Vamos a vivir
mentalmente unas imagenes como si sofiasemos. Vamos a
esforzarnos no soélo de construir mentalmente una historia, sino de
expresar las impresiones y percepciones que vienen a nuestra
mente de forma espontanea. Podéis cerrar los ojos, lo que os
ayudara a visualizar las imagenes y sensaciones”.

El tema de la imagen de partida puede ser aportado por el
propio grupo. Las asociaciones pueden hacerse sin orden.
Cualquiera que tenga una imagen que encadenar puede tomar la
palabra.

297



TECNICAS CREATIVAS DE LENGUAJE

Palabras en cadena
Material necesario

Procedencia

Se comienza una cadena de asociaciones de palabras
(ejemplo: caballo me hace pensar en la hierba). La primera
persona que interviene asocia a la ultima palabra otra palabra. La
siguiente hace lo mismo, y asi sucesivamente, hasta la ultima.

La primera persona retoma la cadena de asociaciones en
sentido inverso (si la ultima asociacion era “hablar de la prision a
causa de la ventana”, la segunda recoge la penultima asociacion,
y asi hasta llegar al inicio de la cadena original.

Las asociaciones pueden ser semanticas, fonéticas,
subjetivas; durante el desarrollo del juego, algunas preguntas
pueden ser planteadas para las asociaciones subjetivas.

Suele haber dificultades para realizar otras asociaciones que
no sean semanticas. Sera preciso ensayar el desarrollo de otras
asociaciones (fonéticas, subijetivas,...).
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Con dos palabras
Material necesario

Procedencia: “Juegos de expresion oral”.

Se pide al alumnado que diga palabras concretas. Han de ser
dos palabras: adj. + sust., o sust. + sust.

A partir de esas dos palabras, se sugiere el relato colectivo
partiendo de preguntas concretas:

-¢,Quién era?

-¢,Como era?

-¢,Donde vivia?

-, Qué hacia

-, Qué le pas6?

Cualquiera cuando tenga una idea la puede escribir en la
pizarra. Se aceptaran todas, incluso las mas descabelladas. Todas
las ideas pertenecen al grupo. Unicamente se debe intervenir para
introducir la estructura del relato y las palabras que crea
necesarias para redondear el texto.
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Quiero a mi amor con “A”
Material necesario

Procedencia: “El libro de los juegos”. Kate Greenaway.

La primera persona que juega dice: “Quiero a mi amor con “A”
porque es amable; lo odio porque es aborrecible. Se llama Alicia,
viene de América y le regalo un albaricoque”.

Continua la segunda haciendo lo mismo pero con “B”, y asi
sucesivamente hasta que acaben las letras del alfabeto.
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Los recortes
Material necesario

Procedencia: “Cémo estimular la expresion oral en clase”. Edit.
CEAC

Se pide a la clase que busque recortes de revistas: personas
individuales y escenas (varias personas). Cada recorte se pega en
una cartulina de tamano cuartilla.

Cuando dispongamos del material, lo utilizaremos como una
baraja de cartas. Colocaremos todos los personajes en un montén
y las escenas en otro. La primera persona coge un personaje y
una escena a suerte y debe improvisar unas frases de tipo noticia.
La asociacidon es enteramente libre: ldgica, incongruente, de
contraste,...
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El personaje invisible
Material necesario

Procedencia

Cada persona piensa y elige un personaje, el que mas le
guste, real o imaginario. Cuando le corresponde el turno, sale
delante de comparfieros y compaferas y se dirige a su personaje
imaginario, alli presente, pero invisible para los demas.

Por las palabras y gestos que emplee al dirigirse al personaje,
el resto debe adivinar de qué personaje se trata.
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El muro descascarado
Material necesario: hojas multicopiadas con el texto base

Procedencia: “Teoria y practica de un taller de escritura®. Edit.
Altalena

Breton Ill: El muro descascarado

En el primero de los Manifiestos del Surrealismo (1924) André
Breton sugiere a los pintores momentaneamente faltos de
inspiracion que miren un muro descascarado: alli veran las mas
extrafas figuras, su imaginacion encontrara un tema, sus
fantasmas asomaran la cabeza. Esta propuestas puede
trasladarse al mundo literario del siguiente modo: se reunen varias
personas, con fotocopias de algunas paginas de libros, y se
dedican en primer lugar a “descascarar” el muro: esto significa que
cada uno tachara de una de las fotocopias la mayor parte, dejando
solo visibles algunas letras y palabras sueltas. Luego, se
intercambiaran las hojas, y cada una mira en la que le han dado,
no tratando de adivinar de qué trataba el original sino dejando que
los restos del texto le inspiren una historia, por rara que sea. Con
so6lo echar una mirada, alguna historia aparece, y sélo hay que
dejarla que se desarrolle. Aqui va un ejemplo: mirelo y escriba.
Después vea dos textos distintos inspirados en este mismo
fragmento. (Ver la siguiente hoja).
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A poniente de la nave, Hopes, revestida magistralmente
de arboles, cuyas ramas no estan cubiertas mas que en
su base, y en el puerto, los balleneros anclados y las
balizas multicolores. Mas de veinte bajeles estrenan el
ring-ring de sus campanas, el sonido de su primer afio de
vida feliz, parece mas una fiesta de color en la villa, que
una simple imagen cotidiana, parece que las bandas de
musica surgiran para confirmar lo que perciben los ojos
del capitan Cockstock.

Los balleneros divisaban, sobre todo, las barbas de
largas laminas de las enormes ballenas de aquellos
mares, que solian parecer latigos para las pequenas
naves.

Hasta hubo otra multitud de ellas a lo largo de la eslora
de la nave y las grandes cabezas arqueadas aparecieron
a su altura. Las damas,
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Yo pasaria la frontera
Material necesario

Procedencia

La persona que dirige el juego comienza diciendo: “Yo pasaria
la frontera con ... (con algo segun una norma; por ejemplo, con
una prenda que lleva puesta la persona de su derecha, o con una
prenda de la que esta enfrente, o con algo que ella lleva
puesto,...).

El resto del grupo va diciendo a la vez de qué se trata, y el
monitor dice “si” 0 “no”, segun van descubriendo la norma fijada.

Se acaba el juego cuando todo el grupo descubre la norma.
Luego cambia la persona y se comienza de nuevo.
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