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Cartas de narracion

de historias

a partir de los estudios en torno a los
cuentos populares desarrollados por
el erudito ruso Vladimir Propp

Las 31 funciones de Propp se pueden
agrupar dentro del esquema basico
de la estructura narrativa:

1. Principio (I-VI)

2. Nudo (VIII-XVIII)

3. Desenlace (XIX-XXXI)

Las reglas del juego pueden ser muy
variables, pueden inventarlas los
propios nifios o incluso jugar de
manera completamente libre.

Pej.: Mezclar las cartas,
improvisando reglas:
sacar 3 al azar y construir con
ellas una historia completa;

o partir de la dltima carta de la serie;
o dividirse la baraja,entre dos
grupos, y competir en la composicion
de dos historias.

A menudo basta una carta
para sugerir un cuento.







